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EessOna

Jarjest enam tootatakse Eesti Uldhariduskoolides, rakendus- ja kutsedppeasutustes ning ulikoolides
vélja e-Bppematerjale ja e-kursusi eesmargiga rikastada traditsioonilist Gpet.

E-kursuste kvaliteeditemaatikaga on seotud eri sihtrithmad: Oppija, Opetaja, arendaja,
administratsioon. Neil kdigil on kvaliteedi suhtes oma ndudmised ja ootused. Kaesoleva juhendmaterjali
sihtriihmaks on e-Bppega tegelevad 6petajad/Gppejoud (edaspidi on juhendmaterjalis kasutatud s6na
’Opetaja’ viidates nii 6ppejoududele kbrghariduses kui ka dpetajatele Uld- ja kutsehariduses, kes k&ik
dpetamisega tegelevad). Opetajate peamine soov on teha head ja huvitavat, 6ppijate vajadustele
vastavat e-kursust, mis vastaks Uhtlasi ka Oppeasutuse ootustele. Juhendmaterjali eesmargiks on

pakkuda tuge uute e-kursuste kavandamisel ja loomisel ning olemasolevate e-kursuste hindamisel.

Kvaliteedi tagamiseks kasutatakse mitmeid meetodeid:
= eneseanaliils - kdikeh8lmav, sistemaatiline ja regulaarne tegevuste ja tulemuste Ulevaatus
mingi mudeli vBi kehtestatud standardite jargi autori enese poolt;
= vdrdlusanallilis - kursuse vérdlemine teiste autorite sarnaste kursustega eesmargiga tuvastada
antud kursuse eeliseid ja puuduseid vdrreldes juba olemasolevatega;
= sertifitseerimine - Uks tunnustamise vorme, mille kaigus iseseisev sertifitseerimisorgan annab
kirjaliku kinnituse, et toode, protsess v6i teenus vastab kindlatele, méaratletud nduetele;

= eksperthindamine - ekspertide hinnangute kogumine.

Juhend vBimaldab hinnata oma taset e-8ppes ning seada eesméarke e-kursuste arendamiseks. Juhend on
Opetajale kasiraamatuks, mille abil parandada e-kursusi ning seeldbi saavutada e-6ppes paremaid

tulemusi.

Kaesoleva juhendi iga peatiki I6pus on nimetatud olulised kvaliteedinduded - kokkuleppelised
kriteeriumid, mis peavad olema tdidetud, et tunnistada e-kursus ja selle Gpetamise protsess n-0

parimatele nduetele vastavaks.

Juhendi on kirjutanud e-Oppe Arenduskeskuse juhitud kvaliteeditéérihm, kuhu kuuluvad Lehti Pilt
(Tartu Ulikooli Avatud ulikooli keskus), Marge Kusmin (Tallinna Tehnikaiilikooli Avatud iilikool), Toomas
Plank (Tartu Ulikooli Fiiisika Instituut), Anne Villems (Tartu Ulikooli Arvutiteaduste Instituut), Merle
Varendi (Eesti Infotehnoloogia Kolled?), Kerli Kusnets (e-Oppe Arenduskeskus), Margus Niitsoo (Tartu

Ulikool), Marit Dremljuga-Telk (e-Oppe Arenduskeskus), Ene Koitla (e-Oppe Arenduskeskus).



Sissejuhatus

Uue kursuse loomisel on otsustava tadhtsusega kursuse pdhjalik planeerimine. E-kursuse kavandamisel
tuleks jargida Uldisi Opidisaini reegleid ning etappe. Peale selle tuleb kursuse GOppetegevuste
planeerimisel lahtuda sihtrihma ja kursuse loojate vOimekusest ning keskkonna tehnoloogilistest

vOimalustest.

Opidisaini mudeleid on palju (vt http://carbon.cudenver.edu/~mryder/itc_data/idmodels.html). Meie

lahtume neist Uhest, nn. ADDIE mudelist, mis jagab loomise ja labiviimise protsessi viieks oluliseks
etapiks:
= anallisi etapp (ingl analyse) - toimub vajaduste, sihtriihma (dppijate) ja konteksti anals;
= kavandamise etapp (ingl design) - sbnastatakse Opieesmargid, valitakse kasutatava meedia
tutbid, koostatakse kursuse ja selle sisu struktuur ning dppeprotsessi kava;
= valjatéotamise etapp (ingl development) - tulemiks on valmis e-kursus, sh téielik
valmiskomplekt dppematerjale koos dpijuhisega;
= |&biviimise etapp (ingl implementation) - tegemist on ADDIE mudeli kdige otsustavama ja v&iks
Oelda ka raskeima osaga. Selles etapis rakendatakse k&ike senitehtut reaalses elus reaalsete
Oppijatega;
= hindamise etapp (ingl development) - kursuse kvaliteedi tagamise seisukohast oluline etapp.
Nimelt ei ole hindamine mitte Uhekordne tegevus, vaid kogu ADDIE mudeli ulatuses toimuv
protsess. Eraldi etapina on ta vélja toodud kdige viimasena, et anda hinnang kogu loodud

kursusele.

Opidisain on siistemaatiline protsess, mis aitab kursuse autori(te)l dppimise/dpetamise printsiipidest
lahtuvalt luua kursuse ainekava, 6ppematerjalid, kavandada dppetegevused ja luua hindamise alused.
Loomulikult tuleb kursuse jaoks formuleerida oodatavad dpitulemused ja kasutada nii protsess- kui ka
tulemushindamist. Kursuse kirjeldus peab sisaldama kursuse eduka labimise tingimusi ning hindamine

peab olema seotud oodatavate Gpitulemustega.

Oppetdd vormi valik (auditoorne, e-8ppega kombineeritud kursus, taielikult e-ppel péhinev kursus)
peab olema labi mdeldud. Eesmargiks on parima v@imaliku tulemuse saavutamine ette antud
tingimustel. Kéesolevas juhendmaterjalis on soovitused kursustele, mis on kas osaliselt vdi téielikult e-
Oppe kursused s.t kursusel kasutatakse info- ja kommunikatsioonitehnoloogia vahendeid (edaspidi IKT).
Kuna IKT vahendeid on véga erinevaid ja nende arv jarjest kasvab, siis kasitletakse juhendis eraldi ka

tehnoloogiliste vahendite valimise printsiipe.

E-Gppe toe lisamisel auditoorsele kursusele tuleb lahtuda dpetamisprotsessi Uldistest eesmarkidest. E-
Oppe komponentide valimisel on oluline:

= aktiivse Gppimise soodustamine;

= Jppetdd paindlikumaks muutmine ja dppijate 6pioskuste arendamine;

= Jpikogukondade tekke ja arengu toetamine;

= Jppijatele dppimiseks sobiva aja, koha ja tempo valiku véimaldamine;


http://carbon.cudenver.edu/~mryder/itc_data/idmodels.html�

= Oppijate erinevate eelteadmistega, Opistiilidega ning taustteadmistega arvestamine;

= vdimalusel puuetega inimeste erivajadustega arvestamine;

= materjalide valikul &ppijate kultuurilisele mitmekilgsusele toetumine;

= vdimaldada oppijal analiisida kursuse sisu ja ndudeid, hinnata neid ja anda kursusele
mitmekilgset tagasisidet;

= kursuse interaktiivsuse suurendamine ja dppijatele parema tagasiside andmine edusammudest;

= auditoorse 6ppe tdiendamine.

Kursuse loomine vdib olla individuaalne v8i meeskonnat6d. Kaasata tuleks peale aineekspertide ka

haridustehnoloog ja/vdi meediaspetsialist. Kursuse kasutamisele peaks eelnema testimise faas.

Jargnevalt on peatiikkides 1-5 esitatud lihitilevaade Gpidisaini etappidest e-dppe seisukohast lahtudes.



1. Analuius

Analtis on kogu kursuse loomise protsessi alus. See samm toimub 6ppekavasse lulitatud kursuse ja

taiendusdppekursuse puhul erinevalt, sest dppekavas olevat kursust kavandades on paljud analtisi

etapi kiusimused juba arvesse vBetud. Tdiendusbppe puhul on aga vaja kdigepealt analuisida, kas

koolituskursust on Uldse vaja vdi saab probleeme lahendada muud moodi.

Analulsi etapi saab jagada mitmeks sammuks:

1)

2)

3)

4)

vajaduste analtis ja Uldiste eesmarkide sGnastamine - maaratakse kursuse koht dppekavas,
seos teiste ainetega, vajalikud eelteadmised ja formuleeritakse kursuse lldised eesméargid;
tingimuste analtis - uuritakse, millised on aja-, raha- ja muud ressursid, millised materjalid on
juba olemas, kes hakkab dpetama, milliseid tehnoloogilisi vahendeid on vaja ja mis neist on
olemas, kui suur v6ib olla dpperiihm jne;

Oppijate ehk sihtriihma anallils - kes on Gppijad, millised on nende huvid, eelteadmised,
kogemused, @pioskused, oskused tehniliste vahendite kasitsemiseks, vanus, keeleoskus jne;

sisu analiits - kursuse dpivaljundite sénastamine (need sdnastatakse tavaliselt selliselt: ,,Parast
kursuse labimist oskab/suudab dppija ...”) ja vajalike eelteadmiste formuleerimine. Nendest

lahtuvalt valitakse edaspidi dppetegevused ja tehnoloogilised vahendid.

1.1 Vajaduste analiiUs ja uldiste eesmarkide sbnastamine

Vajaduste analiitsi etapis selgitatakse véalja, mida Gppijad selles valdkonnas juba teavad v8i oskavad

ning mida nad peaksid teadma v8i oskama péarast kursuse labimist. Kui tegemist on 6ppekavas oleva

kursusega, siis on vajadused, eesmargid ja Gpivaljundid kaardistatud juba dppekavas.

Vajaduste analliis sisaldab alljargnevaid tegevusi:

vajalike teadmiste/oskuste/suhtumiste kindlakstegemine;

tegeliku olukorra hindamine;

tegeliku ja soovitud olukorra vahelise I8he hindamine;

prioriteetide loetlemine - millistele kisimustele/teemadele/probleemidele peab kursus

peamiselt téhelepanu pédrama.

Vajaduste analtlsimiseks kasutatakse mitmesuguseid meetodeid:

kirjandusallikate uurimist ning vestlusi ekspertidega - vajalike teadmiste, oskuste ja suhtumiste
kindlakstegemiseks;

vaatlust ja kisitlusi - tegeliku olukorra hindamiseks;

teste - olemasolevate teadmiste hindamiseks;

rihmaarutelusid - Gppija vajaduste ja ootuste hindamiseks, dpieesmarkide ja oodatavate

tulemuste kindlakstegemiseks.

Ka e-kursusele tuleb sdnastada eesmargid ja Opivaljundid ja seejuures saab lahtuda p&himdttest, et



kursuse eesmark on sisendipdhine, s.t annab Ulevaate, mida Oppijale tutvustatakse, kuidas &ppijat
arendatakse, milline on kooli eesmérk antud dppeaine osas jne. Opivéljundid annavad iilevaate dppimise
tulemusel omandatavatest teadmistest, oskustest ja hoiakutest, mis on kirjeldatud miinimumtasemel.
Seega saab dpivaljundi kaudu teada, mida dppija on vBimeline parast 6ppetsikli 18ppu ette nditama.

Opivéljundite saavutamist miinimumi tletaval tasemel diferentseerib hindamine.

Opivaljundid on mdeldud dppijate jaoks, et anda neile iilevaade sellest, mida kursuselt oodata ning
millele selle jooksul r6hku panna. Sellest lahtuvalt tuleks nad ka s6nastada vastavalt, st mitte dpetaja
vaid just Gppijakeskselt, kirjeldades mitte seda, mis toimub kursuse kaigus vaid keskendudes sellele,
mida uut peaks Gppija suutma teha kursuse I8puks. Samuti tuleks nad s6nastada piisavalt detailselt,
kirjeldades lisaks uutele omandatavatele oskustele &ara ka selle, mis kontekstis dppija neid oskuseid
kasutada oskama peaksid. Naiteks oleks hea vaga dpetajakeskse Gpivaljundi ,,Kursus annab Ulevaate
Pythagorase teoreemi kasutamisest* asemel sdnastada see hoopis jargmiselt: ,,Oppija suudab kasutada

Pythagorase teoreemi erinevate llesannete lahendamisel ilma kdrvalisi abimaterjale kasutamata“.

Kdigepealt peaks sdnastama kursuse uldise eesmargi ning siis Opivaljundid. Hasti formuleeritud
eesmargid ja Opivaljundid aitavad kursuse autoril otsustada kursuse sisu, selle jargnevuse ja
Oppeprotsessi efektiivsuse Ule ning aitavad valida sobivat Opikeskkonda, Gpetamise meetodeid ja

hindamisviise.

1.2 Tingimuste analtus

Tingimuste anallisi etapis uuritakse, millistes tingimustes kursus hakkab toimuma. Millised on aja-,
raha- ja muud ressursid kursuse valjatéotamiseks ja labiviimiseks? Millised materjalid on juba olemas?
Kes hakkab 8petama? Milliseid tehnoloogilisi vahendeid on vaja ja mis neist on olemas? Millised

vdimalused ja piirangud seab kursuse valjatéotamisel veebipdhine 6pikeskkond?

Selle sammu pdhiline otsus puudutab kursuse vormi. Kas kursus on peamiselt auditoorne V@i
kaugkoolituskursus? Kas ta toimub tdokohal? Kas seda juhib dpetaja vdi on see iseBppimiskursus? Voi

kombineerib ta eelmainitud variante? Kas saab kasutada veebipdhist 6pikeskkonda? Millist?

Ulejaanud selle jargu uuringud v@ib jagada nelja ossa: inimesed, materjalid, tehnoloogia ja aeg.
Inimestega seotud otsused puudutavad nii 6ppijaid kui ka 6petajaid. Kas dpetajad ja dppijad on valitud
Oppevormi kasutamiseks valmis? Kas neil on vajalikud tehnilised oskused, &pioskused? Vajadusel peab
kursus sisaldama ka valitud tehnoloogiate ja meetodite Gppimist. Kas on olemas meeskond kursuse
tehnilise ja metoodilise toe loomiseks (haridustehnoloogid, tuutorid, tehniline tugi Gppijatele jne)? Kas
on olemas inimesed, kellelt saab tehnilist abi naiteks video- v8i audiomaterjalide loomiseks? Kas

Opetajad vajavad mingit koolitust?

Materjalide juures tuleb uurida, kuivord saab kasutada valmis materjale, Glesannete kirjeldusi, teste

jne. Milliseid materjale on v8imalik kohandada v&i t6lkida, millised tuleb alles koostada? Kuidas jalgida



autoridigusi (kas on vaja luba kisida, materjale osta jne)?

Tehnoloogia koha pealt vajab uurimist see, milliseid tehnoloogiaid saab kdnealuse kursuse puhul
kasutada. Millised on kasutatava veebip6hise keskkonna vB@imalused (erinevad funktsionaalsused)?
Millised neist on vajalikud selle kursuse edukaks labiviimiseks? Millised tarkvaralised vahendid on olemas

kursuse materjalide loomiseks (materjalide kujundamiseks, Ulesannete ja testide koostamiseks jne)?

Ajavaru uurimisel maéaratakse kindlaks kursuse ajaline kava. Uuritakse nii seda, kui palju aega on
vBimalik kasutada kursuse ettevalmistamiseks, kui ka seda, palju aega peaksid dGppijad kulutama
kursusel osalemiseks. Kas kursus toimub intensiivkursusena, kus kursusel osalemine on kursuslaste
pbhitegevus teatud ajaperioodil (kahepéevane kursus, nédalane kursus vm) v8i on tegevus hajutatud
mingi perioodi peale (semester, 2 kuud). Vdi oleks vaja kasutada naiteks skeemi, kus paevasele vdi
kahepéevasele intensiivkursusele, kus kdik viibivad flusiliselt koos, jargneb méaaratud pikkusega

kaugkoolituse periood ja kursuse 18pus kogunetakse jalle kokku eksamiks vdi 1dpuseminariks.

E-kursust luues peaks arvestama oma majanduslike v8imalustega. Kursuse loomine on tédmahukas ning
kui dpetajad ei oska kbike vajaminevat ise teha, siis tuleb osa toid véaljastpoolt tellida. Lihtsamate e-
Oppe materjalide loomiseks laheb tldjuhul vaja suhteliselt v6imsat arvutit, eriprogramme graafika (ja
audio) tootlemiseks, programme veebilehtede ja tekstimaterjalide loomiseks ning animatsioonide
tekitamiseks. Kindlasti on vdimalik Usna suurel mééaral kasutada vaba tarkvara. Samas on méningad
investeeringud moddapaasmatud, arvestades kas v8i aega, mis kulub uue tarkvara tundmadppimiseks ja
Oppematerjali loomiseks, selle asemel et see ,,valmistoodanguna” sisse osta. Kui véhegi v6imalik, vdiks
otsida materjale dppematerjalide ladudest ehk andmepankadest, kust on v8imalik kas tasuta saada vOi
vaikese tasu eest osta erinevaid Gppematerjale ja dppematerjalide osasid (naditeid, animatsioone,

videoklippe jm).

Tingimuste analtisi sammu I8pus peavad olema véalja selgitatud nii kursuse planeeritav maht,
vdimalikud tugiisikud, rahalised v8imalused, kasutatav tarkvara kui ka tegijate meeskond ja nende

oskused.
1.3 Oppijate ehk sihtrihma analiiis

Kui kursuse jarele on vajadus, siis tuleb luua endale pilt tulevasest tuupilisest dppijast. Toetuge enda
vdi kolleegide eelnevatele kogemustele, vestlustele tulevaste Gppijatega v6i Gppijatele vastamiseks
saadetud kisimustike analltsimisele. Et paremini e-dppija vajadusi arvestada, vOiksite teada Gppijate:

= taustandmeid - vanus, sugu, elukoht, té6hdive, tdékogemus;

= motivatsiooni - 8ppimise eesmargid, ootused, lootused ja kartused, kursuse seotust nende

t60ga;
= Jppimisvdimet - eelnev haridustase, e-dppekogemused, dppimiseks vajaliku aja olemasolu jne;
= eelnevaid teadmisi - oskused, arvamused, isiklikud huvid ja kogemused ainega seotud

valdkonnas;



Opistiili - 6ppija viis hankida, toddelda ja anallusida infot.

Sihtrihma analliis vastab kiisimustele:

Kes on kursusel osalejad? Kui heterogeenne on rihm?

Millised on dppijate eelteadmised, vajadused ja oskused? E-kursused vdivad olla suunatud
Oppeasutuse jaoks uutele sihtriihmadele. Kursuse labimiseks vajalike eelteadmiste ja oskuste
kohta otsuste langetamiseks tuleb korraldada sihtriihma uuringud;

Kui suurt rihma on v8imalik neil tingimustel dpetada?

Milline on Gppijate tehniline varustatus (arvutid, juurdepéas internetile, vajalikud lisaseadmed
jne)? Millised on Gppijate oskused neid vahendeid kasutada?

Kas kursuse autoritel tuleb kursuse alguses arendada Gppijate Gpioskusi? Oppijad ei tarvitse

kohe osata kasutada isedppimise ja ressursipbhise dppimise meetodeid.

1.4 Sisu analtus

Toetudes dppijate analttsile, kursuse eesmarkidele ning visioonile kursuse soovitud sisust, tuleks luua

kursuse sisu skeem. Kursuse vdimalikku sisu ei tohiks lle paisutada. Paljud e-kursused sisaldavad liiga

palju materjale ning Gppijad ei suuda nendega toime tulla. Seega ei tohiks sisusse votta kdike, mida

autor sellest valdkonnast teab, vaid ainult need teemad, mis aitavad dppijal Gpivaljundeid saavutada.

Kursuse sisu ulesehitus ja esitamine mdjutavad 6ppijate Gpikogemust méargatavalt.

Eelkdige peab sisu olema:

sobiva mahuga;

vastav kursuse tasemele, téokoormusele jt akadeemilistele nGuetele;
asjakohane ja arusaadavalt esitatud;

eelteadmistest ja oskustest lahtuvalt teadmisi ja oskusi kasvatav ning kinnistav;
loogiliselt Ules ehitatud ja jarjestatud;

interaktiivne;

edaspidi ajakohastatav nii pedagoogiliste meetodite kui ka temaatika poolest.

Omades kursuse sisust terviklikku pilti, peaks mdtlema, kuidas sisu jarjestada. Ideed ja pdhimdtted,

millega 6ppijad varases Gppimisjargus kokku puutuvad, peaksid soodustama hilisemas jargus dppimist

vdi vahemalt ei tohiks seda segada.

Sisu jarjestamiseks on mitmeid v&imalusi (Rowntree, 1990):

teemaline jarjestus - sobib siis, kui materjalis kasitletakse seotud teemasid, mida v6ib dpetada
Uksk®ik mis jarjestuses;

kronoloogiline jarjestus - stindmused, Uritused vdi avastused esitatakse nende toimumise
jJarjestuses;

ruumiline jarjestus

= sisu esitatakse koht koha jarel - nt réddkides inimkehast alustatakse peast ja tootatakse labi
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kdik kohad kuni varvasteni;
=  kontsentrilised ringid - kirjeldatavatel kohtadel on tGhisosa neile jargnevate kohtadega (nt
juhtimiskursus, kus sisu jargnevus on selline: juht, juht ja tema meeskond, meeskond

organisatsiooni sees, organisatsioon riigis);

pdhjuslik jarjestus - sisu esitatakse pdhjuste ja tagajargede ahelana. See variant sobib siis, kui
Oppijad peaksid olema suutelised valja uurima ja selgitama pdhjuse ja tagajarje vahelisi
seoseid. Nt meteoroloogias;

struktuurilisest loogikast lahtuv jarjestus - dikteeritud aine loogilisest struktuurist;
probleemikeskne jarjestus - sisu esitatakse probleemide tutvustustena ning julgustatakse
otsima probleemidele lahendusi ja t6lgendusi;

spiraalne jarjestus - sisu kontseptsioone kasitletakse kursuse kaigus korduvalt, iga kord aga
eelmisest korrast keerulisemal tasemel (nt Glevaade - p6hjalikum uuring - analiis);

tagurpidine jarjestus - kdigepealt Gpetatakse viimast sammu, siis eelviimast jne. See variant
sobib juhul, kui tahetakse dpetada otsuste tegemist ning tulemuste tdlgendamist. Nt keemiliste

testide puhul (testi tulemused, testi labiviimine, sobiva testi valimine).

Tavaliselt arendavad kursuse sisu akadeemilised tootajad, keda toetavad tehnilised eksperdid.

Tehnilised eksperdid on spetsialistid, kes aitavad Oppematerjali viia Oppijatele vastuvdetavasse

elektroonsesse formaati.

Kvaliteedinbuded e-kursusele anallusi etapis

0O 0 0 o

Kursus vastab sihtriihma vajadustele ja vBimalustele;
Kursusel on s6nastatud eesmargid ja Gppijakesksed dpivaljundid;
E-6ppe vormi kasutamine kursusel on pdhjendatud;

Kursuse sisu vastab kursuse dpivaljunditele ning arvestab e-dppe kontekstiga.
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2. Oppeprotsessi kavandamine

Opetamine veebip6hises keskkonnas varieerub vastavalt kasutatavatele vahenditele ning nn dppimise
ruumi on raske piiritleda. Erinevad vahendid (nt sotsiaalne tarkvara) on muutunud osaks veebipdhise
Oppimise ruumist. Kirjeldatud olukorras tuleks tiha rohkem tédhelepanu pddrata sellele, kuidas dppetdod
e-Oppes planeerida, korraldada (labi viia), koordineerida ning kuidas 6Opillesandeid ja -tegevusi

koostada, jarjestada, juhendada.

Kéesolevas peatikis pooratakse tahelepanu erinevatele aspektidele e-kursuse Gppeprotsessi
kavandamisel ning juhitakse téahelepanu kisimustele, millele peaks otsima vastuseid e-kursuse loomise

etapis.

E-kursuse tervikliku struktuuri, Gpitegevuste, ajakava ning tehnoloogiliste vahendite planeerimine
toimub paralleelselt, mis tdhendab, et konkreetset jarjekorda ei saa olla. Muuhulgas md&eldakse
oppeprotsessi kavandamise etapis labi, kuidas hinnata kursuse Opivaljundite saavutamist. Tervikuna
iseloomustab kursuse loomise etappi pdhjalik anallilis ning ettevalmistus, mis lihtsustab e-kursuse

véljatédtamist ja maandab riske.

Uldise pedagoogilise lahenemise ja téovahendite valimisel tuleb arvestada Gppijate vajadusega oma
aega planeerida. Naiteks peaks olema selge, millised kursuse komponendid eeldavad veebipbhist
astinkroonset (erineval ajal) vOi siinkroonset (reaalajas) suhtlemist, milliseid komponente 6pitakse

auditoorselt, milliseid muul viisil jne.

Oppeprotsessi kavandamise etapi valjundiks on e-kursuse loomise kava, mis seab ajalised piirid

erinevatele tegevustele ja garanteerib kursuse digeaegse valmimise.

2.1 E-kursuse pedagoogiline tlesehitus

Kursuse pedagoogilise strateegia kindlaksmaaramine kujutab endast Gppeprotsessi planeerimisel kdige
olulisemat etappi. Kursuse autor(id) peavad leidma sobiva lahenduse kusimusele, kuidas nende
kasutuses olevaid e-dppe meetodeid kursuse tasemele ja ainevaldkonnale vastavalt parimal viisil

kasutada.

E-Oppe efektiivsus sdltub nii 6ppematerjalidest, mis dppijatele kattesaadavaks tehakse, kui ka kursuse
jooksul sooritatavatest tegevustest, mille kursuse juhendajad on sobilikult struktureerinud. Opetaja
Ulesandeks on valida oma kursusel pustitatud dpivaljundite saavutamiseks sobivad tegevused ning

koostada vajalikud materjalid.
Uldjoontes on pedagoogiline (ilesehitus viga sarnane traditsioonilise auditoorse kursuse planeerimisega.
E-kursuse puhul tuleb arvestada siiski teatavate erinevustega, kuna 6ppijatel on rohkem vabadust oma

aja planeerimisel, ja seetdttu muutub vaga oluliseks iseseisva ppimise oskus. Samuti mangib rolli see,
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et Oppijate omavaheliseks suhtluseks tuleb vahetu vestluse asemel tihti leppida internetip8histe
asinkroonsete suhtlusvahenditega, mis raskendab O&ppijate omavahelise arutelu tekkimist. See
omakorda suurendab dpetaja enda téokoormust, sest kiisimustega, millega muidu s6bralt abi palutakse,
poordutakse nadd palju kergemini 8petaja poole. Neid kahte kitsendust tuleks kursuse planeerimisel
arvestada ning planeerida kursusele spetsiaalselt dpioskuste arendamiseks ning Gppijate omavahelise

suhtluse ja toetamise dhutamiseks mdeldud tegevusi.

Mitmekesise Oppeprotsessi saavutamiseks on soovitatav kasutada erinevaid pedagoogilisi kasitlusi.
Alljargnevalt on enamlevinud kasitlusi pdgusalt kirjeldatud:
= Probleemip8dhine &pe. Probleemipdhine dpe on dpetamise meetod, mis nduab dppijatelt
teatud probleemide vdi juhtumite anallilsimist, praktilist m6tlemist, otsuste tegemist ning
probleemide lahendamist. Tavaliselt kirjeldab probleem/juhtum reaalset asjakohast olukorda
vBi probleemi, mis on dppijatele huvipakkuv, nende kogemustele ja Gpieesmaérkidele vastav
ning kullalt keeruline, et anallitsi digustada;
= Koostool péhinev 6pe. See on dppemeetod, mille puhul dppijad todtavad koos rihmades Uhise
eesmargi nimel. Ruhmat66 puhul vastutavad rihma liikmed udhiselt Glesande tditmise eest.
Rihmat6d eeldab koost6dd, oskuste ja teadmiste vahetamist ning tddjaotust Ulesannete
taitmisel. Meetodi taotluseks on saavutada Oppijatevaheline koost6d Opillesande
lahendamiseks, riihmaliikmete omavaheline kooskdlastatud tegevus ning tehtud td6d Uheskoos
vormistamine;
= Kogukonnapdhine dpe. Opikogukonna peamiseks ideeks on iihendada kas sama huvialaga voi
sama ainet Oppivad inimesed, kes omavahelise suhtlemise kdigus omandavad uusi ideid ja
teadmisi. Akadeemilise kogukonna tunne tédidab veebip&hiselt 6ppijate jaoks mitmeid
funktsioone, millel on nii akadeemiline kui ka sotsiaalne mddde. Veebipdhiste dppeststeemide
puhul on kogukondade loomise peamiseks tdukejbuks traditsioonilise kaugdppega seostatava
eraldatuse vahendamise vajadus. Veebipdhised suhtlusvahendid aitavad Gppijail omavahel
arutada Gpingutega seotud muresid ja probleeme. See on teatud maaral vBrreldav vastastikuse

toega, mida auditoorses Gppes osalejad Uksteisele pakuvad.

Uhel kursusel vdib kasutada kdiki neid kasitlusi nii koos kui ka tiksikult.

2.1.1 Aktiivéppemeetodid®

Oppemeetodite (edaspidi on selles alapeatiikis kasutatud ka terminit "meetodid") teadlikul valikul
tuleks arvestada dppeprotsessi eesmarke, dpivaljundeid, aine ja Oppijate eripdra, dppijate kogemusi
meetodite kasutamisel, Opikeskkonna tingimusi, Opetaja enda oskusi ja kogemusi meetodite
kasutamisel jne. Tegelikult peegeldab meetodite valik Gsna palju 6petaja arusaamu Gppimisest, tema
enda ja Oppijate rolli Gppeprotsessis. Kasutatavate meetodite hulk séltub Gpetaja olemasolevast

pedagoogilisest arsenalist, mille laiendamine on iga Opetaja professionaalne kohus. Tagasisidet ja

! Selle alapeatiiki kirjutamisel on kasutatud PRIMUS programmi toetusel valminud e-kursuse

,-AktiivBppemeetodid e-6ppes” dppematerjale, mille autoriteks on Mari Karm, Triin Marandi, Einike
Pilli, Katrin Poom-Valickis ja Lehti Pilt.
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hindamist kavandades on mdistlik 1abi méelda, kuivdrd on koosk8las dppeprotsessi jooksul kasutatud

dppemeetodid ja kavandatavad hindamismeetodid.

AktiivBppemeetodid vBib jaotada (Peter Jarvis, 1998: 144-171) Gppijakeskseteks rihmameetoditeks

(ajurinnak, suminarihmad, debatt, paneel jt) ning dppijakeskseteks individuaalmeetoditeks (lilesanne
jv.

Oppemeetodeid vdib rihmitada ka 6ppeprotsessi Ulesehitusest lahtuvalt, arvestades seda, millises

Oppeprotsessi etapis on sobivam kasutada uht vdi teist meetodit.

Oppeprotsessi alguses on oluline kasutada 6ppemeetodeid (tutvumis- ja soojendusillesandeid), mis
aitavad dppijatel haalestuda Gppimisele, aratada huvi, seada eesmarke vdi aratada eelteadmisi (nt
ajurunnak, pdhimdistete defineerimine). Tutvumis- ja soojendustlesannete eesmargiks on aidata
Oppijatel Uksteisega tuttavaks saada, luua rilhmas positiivne atmosfaar, véimaldada 16dgastust, 16hkuda
sotsiaalseid barjaare ja tudpilisi mdtlemismalle, taastada energiat ja seostada ennast nii teema kui

rihmaga.

Ulesannetena vdivad kasutusel olla naiteks:
= Enda tutvustamine kaardil (selleks saab edukalt kasutada Google’i rakendust Google Maps

aadressil http://maps.google.com/).

= Enesetutvustuse esitamine foorumisse (tekst, muusikapala, pilt, mis Oppijat k8ige enam
iseloomustab).

= Enda infolehe loomine veebi (nt http://www.weebly.com).

= Enda erinevate tunnuste alusel rilhmadesse paigutamine. Selleks saab kasutada naiteks
veebipdhise mdistekaardi vahendit Moodle’is (nt
https://moodle.ut.ee/mod/mindmap/view.php?id=13714), vdimalikud on ka Bubbl -
https://bubbl.us/, Glinkr - http://www.glinkr.net/, Dabbleboard - http://dabbleboard.com/,
Flowchart - http://flowchart.com/.

= Enda kohta nimekaardi tegemine (nt veebipdhise pilditéotlusprogrammiga Picnik -

http://www.picnik.com).

= RiUhmakaaslaste intervjueerimine. Intervjuuks vbib kasutada moénd stinkroonse suhtlemise

vahendit (MSN, Skype) ning tulemuse v8ib esitada ka audio- v8i videosalvestusena.

Uue dppimise etapis tutvub Gppija uue teabega teksti lugemise, materjali kuulamise v8i vaatamise vdi
millegi kogemise teel. Selles etapis on oluline toetada uue materjali tdhendusse siivenemist ning uue
informatsiooni Uhendamist tuttavaga. Téhenduseni ei jéuta passiivselt, vaid seda luuakse aktiivselt. Uut
infot suudavad paremini mdista need dppijad, kes oskavad oma dppimis- ja mdistmisprotsessi teadlikult
jalgida: esitada kisimusi, podrduda tagasi segaseks jaanud koha juurde, kontrollida s6nade tédhendust
ja moistete definitsioone, meenutada varemdpitud kontseptsioone jms. Uue materjali mdistmise
hélbustamiseks saab dpetaja erinevate Ulesannete kaudu neid protsesse toetada. Uued teadmised

muutuvad omaseks, kui neid konkretiseerida ndidetega ja seostada eelnevate teadmistega. Seoste
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loomine toimub, kui uusi teadmisi hakatakse kasutama probleemide lahendamisel. Lahendada tuleks

erinevaid Ulesandeid, kasutades teadmisi eri kontekstides.

Moned naited voimalikest individuaalsetest sooritatavatest tlesannetest:

Kisimuste etteandmine, millele teksti lugedes tuleb vastata.

Loetu konspekteerimine.

Loetu pdhjal reflekteeriva paeviku koostamine.

Referaadi koostamine.

Iseseisvalt loetu kinnistamine ja siivendamine seminari kaudu.

Rihmat6o tegemine loetu p&hjal ja esitamine nt stendiettekande vormis.

Luhitestid - 8ppijad peavad vastama luhikestele testidele teema kohta. Vastuseid kontrollivad
oppijad ise v@i teeb seda arvuti.

Enne ja péarast - Oppijad hindavad teatud vaiteid enne ja péarast teemaga tutvumist. Oma
hinnanguid vaidete Gigsusele kontrollivad 6ppijad ise.

Luhikirjutamised - dppijatele esitatakse kusimusi, millele nad peavad kirjalikult e-keskkonnas
vastama.

Kokkuv@tte sGnastamine - dppijad koostavad lihikokkuvGtte labitud teema kohta.

Materjali tdiendamine - O&ppijad peavad kuuldud/loetud materjali pdhjal tdiendama e-
keskkonnas olevat kirjalikku materjali (naiteks vikis).

Kisimuste koostamine (kirjalikult) teema kohta (kisimused Opetajale, kusimused
kaas@ppijatele). Kisimused v8ivad olla adresseeritud Gpetajale - dppija toob vélja, mis jai talle
arusaamatuks, millised osad vajaksid lisaselgitust.
Samuti vbivad kusimused olla suunatud kaas@ppijatele (arutelu kéaivitamiseks). Kisimused v6ib

esitada foorumisse.

Igas dppeprotsessi etapis vBib peale individuaalsete 6ppemeetodite kasutada ka rihmat6d meetodeid.

Rihmat6d puhul tdédtavad Sppijad koos vaikestes rihmades Uhise eesméargi nimel. Rihmat6d puhul

vastutavad kdik riihma liikmed dhiselt tlesande taitmise eest. Rihmatt6 eeldab koostédd, oskuste ja

teadmiste vahetamist ning toédjaotust Ulesannete taitmisel.

Rihmatool vdivad olla erinevad eesmargid ning iga eesmargi saavutamiseks tuleks valida kdige sobivam

rihmatdd meetod (strateegia):

uue materjali esitamine, uue info omandamine (seminar, mosaiik);

analuisioskuste kujunemise toetamine (vaitlused, juhtumite analtids, simulatsioonid);
sotsiaalsete oskuste kujundamine, koostéé edendamine, demokraatlike harjumuste
kujundamine/demokraatia dppimine (rihmaarutelud, pressikonverents, simpoosium, arutelud,
debatt, 5-minutine lavastus);

erinevate arusaamade, seisukohtade ja hoiakute valjatoomine ning tunnustamine, oma
kogemuse paigutamine teadmisesse (akadeemiline vaidlus, rolliméngud, intervjuu, ridade
moodustamine);

uute ideede genereerimine, probleemilahendamise oskused (ajurinnak, juhtumite analdds,
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avatud ruumi meetod);
= iseenese tundmadppimise vBimaluste loomine G&ppijatele (iseseisvuse tunnetamine, oma
tugevuste ja nbrkuste tundmadppimine).
E-6ppe meetodite kohta saab tapsemalt lugeda e-6ppe portaalist:

http://www.e-ope.ee/ download/repository/aktiivoppemeetodid Triin Marandi.pdf

Veel meetoditest: http://ee.methopedia.eu

Naited rihmat6o korraldamiseks:
= Kasutatakse privaatset foorumit, kuhu rihma liikkmed postitavad oma mdétteid probleemi kohta.
Keegi rihma liikmetest teeb I6pus postitustest kokkuv@tte ja esitab selle rihma nimel.
= Kdik rihma liikmed kirjutavad rihmatd6 vahendi abil Ghisesse dokumenti oma mdtteid. Ldpus
teeb keegi rihma liikmetest arvamustest kokkuvdtte, markides arvamuste ja kommentaaride

jarel sulgudesse, kes selle osa autor oli.

Moodle’is saab riihmatdoks kasutada jargmisi tegevusi:
= foorum - loote foorumi (astinkroonseks suhtlemiseks, rihmat66 esitamiseks) ja méaarate sellele
sobiva rUhmareziimi;
= viki - loote viki ja maéarate sellele sobiva rihmareziimi (iga rihma liige saab toimetada vaid
enda rihma vikit);
= jututuba - siinkroonseks suhtlemiseks;
= mdistekaart - igale rithmale tuleb luua eraldi mdistekaart.
Kasutada saab veel erinevaid veebip6hiseid 0hiskirjutamisvahendeid (nt Google Docs

(http://docs.google.com/), Wikispaces (http://www.wikispaces.com/), Bubbl (http://bubbl.us/), Zoho

Writer (https://writer.zoho.com) jne) ja suhtlusvahendeid (MSN, Skype).

Refleksioonietapis luuakse Opitust terviklik pilt, kasutatakse dpitut uutes seostes ja uutes olukordades,
kujundatakse oma suhtumine sellesse ja muudetakse arusaamu. Refleksioon on vajalik, et dppijad uued
teadmised tegelikult omaks votaksid. Uued teadmised saavad kiiremini omaks, kui neid kasutada ja
vorrelda varasemate teadmistega. Selleks tuleb dppijatele anda v8imalusi valjendada uusi teadmisi ja
ideid oma sBnadega, samuti anda ulesandeid, kus Oppijad saaksid uusi teadmisi loovalt rakendada.
Tahtsaks Ulesandeks refleksioonietapis on dhutada mottevahetust Gppijate vahel, et nad saaksid
vorrelda oma uusi teadmisi ja arusaamist teiste Oppijate omaga. Refleksiooniprotsess v8iks kaasa aidata
sellele, et O&ppijates tekib isiklik suhe Opitavasse, seda saab toetada &pimapi (e-portfoolio),
Opipéevikute jt Ulesannete kaudu. Samuti on oluline luua tervikpilt, paigutada uued teadmised
olemasolevate teadmiste sisteemi (kokkuvdtted, mottekaardid, skeemid, kusimustele vastamine,

lausete I6petamine).

o Kokkuvdtted saab esitada Opetajale foorumi vdi Ulesandevahendi kaudu véi luua hoopis vikis.
Vikis on mugav korraldada ka thise kokkuv@tte loomist paaristdéna.

e Mottekaartide loomiseks saab kasutada naiteks Moodle’i mdistekaarti v8i jargmisi tasuta
veebirakendusi: Bubbl (http://bubbl.us/), Glinkr (http://www.glinkr.net/), Dabbleboard
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(http://dabbleboard.com/), Flowchart (http://flowchart.com/).

e Kusimustele vastamiseks saab kasutada lihikeste kirjutamisilesannete vormi vdi Gpipaeviku
sissekandeid vdi e-portfooliot.

e LOpetatud laused vOib esitada foorumisse vOi Ulesandevahendiga, Gpipdeviku vbi e-portfoolio
sissekandena.

e E-portfoolio loomiseks saab kasutada jargmisi veebilehekiilgede loomise rakendusi:

=  Weebly: http://weebly.com/

= Edicy: http://www.edicy.com/

= Sauropol: http://www.sauropol.com/

= Synthasite: http://www.synthasite.com/

= Google Sites: http://sites.google.com/

=  Webs: http://www.webs.com/

Kui dpetaja aga kasutab naiteks Moodle’i dpikeskkonda ja soovib ka e-portfooliod lasta luua seal, v6ib

kasutada naiteks Moodle’i vikit (igal dppijal on oma viki) v6i 6pipaevikut.

2.1.2 Opioskuste arendamine

Opioskusteks nimetatakse oskuseid, mis mdjutavad otseselt dppimise efektiivsust séltumata parasjagu
Opitavast valdkonnast. Naiteks kuuluvad @Opioskuste alla kindlasti funktsionaalse lugemise,
keskendumise, teadmiste organiseerimise, enese motiveerimise, aja planeerimise, lisainfo leidmise,
iseseisva t60 tegemise ja eneseanallilisi oskused. Kuigi enamus inimesi omandab neist suure osa lihtsalt
elukogemusega, on tegemist siiski oskustega, mida on v@imalik arendada ka taiesti teadlikult ja
eesmargiparaselt. Naiteks on vdimalik Oppijate funktsionaalse lugemise oskust tdsta, andes neile
tlesandeks tdmmata loetud tekstis olulistele lausetele jooni alla v8i lastes neil kirjutada loetud teksti
kohta luhikokkuvdtte. Opioskuste arendamisel tuleb siiski arvestada, et Gppijatele sobivad erinevad
meetodid, ning seega tuleks neile lubada v6imalikult palju vabadust, vBimaldades neil kill erinevaid
votteid proovida ning enda maitse jargi kohandada, sundimata Uhtegi neist ometi liiga rangelt peale.
Naiteks ei aita aja planeerimise oskusele kuidagi kaasa see, kui anda ette range ajakava ja maarata
karmid karistused selle rikkumise eest. Méarksa efektiivsem oleks lasta Gppijatel hoopis endil kursuse
alguses ise oma individuaalne ajakava paika panna ning argitada neid edaspidi selle jargi kdituma.
Opioskuste arendamise iilesannetega integreerimisel on kaks head aspekti. Esiteks omandavad 6ppijad
edasiseks eluks kriitilise tdhtsusega Opioskuseid. Teiseks suurendab selline 1ahenemine ka parasjagu
Opetatava aine enda omandamise efektiivsust. Sellest lahtuvalt vBiks dpioskuste arendamine olla labiv

eesmark koigis heades (e-dppe) kursustes.

2.1.3 Oppijate omavahelise suhtlemise edendamine

Tavalisel kursusel satuvad Oppijad vahemalt paar korda nédalas paariks tunniks Ohte ruumi; tihti
tunnevad dppijad Uksteist ja saavad ka juhul, kui kursuse Gpetaja selleks spetsiaalselt ettevalmistusi ei
tee, Uhiselt dppetdods esilekerkivaid probleeme lahendada: arutada ilesandeid, nende lahendamise

vBimalikke teid, kursuse ndudmisi ja selle 1abimise reegleid. E-6ppe kursusel saab dppijate vastastikust
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suhtlemist ja thist probleemide lahendamist l1&bi viia elektroonsete suhtlusvahendite abil, aga sellised
Oppijate dhised arutelud kursuse teemal ei teki reeglina spontaanselt, vaid ainult kursuse l&biviija
aktiivsel planeerimisel ja toel. S6ltuvalt dppijate Gpioskustest, temperamendist ja tavadest vdib selle

saavutamine nduda markimisvaarsel hulgal t66d.

Selleks, et kursusel osaleja tunneks, et ta ei 6pi kursusel mitte Uksi vaid koos teiste dppijatega, oleks
vaja e-kursuse esimesel nadalal planeerida omavaheline tuttavaks saamine. Seda v8ib korraldada
mitmel eri moel. Uheks variandiks on niiteks lasta kdigil osalejatel kirjutada kursuse foorumis
enesetutvustus koos kursusel osalemise pdhjusega. Samas on v8imalik ka alternatiivne lahenemine, kus
kursust alustatakse kohe mone (temaatilise) rihmatddga, mis sunnib 8ppijaid vahemalt méne oma
kursusekaaslasega kohe kontakti otsima. Vdimalusi on loomulikult veel, ning alati v8ib ka mitut neist
paralleelselt kasutada. Igal juhul ei tohi unustada, et sellist ttupi plaaniline tegevus vajab korralikke
juhendeid ja dpetajapoolset toetust. Ka kursuse kaigus on soovitatav kasutada foorumi arutelusid (mille
eest ka osaluspunkte korjatakse ja mis arendab loogilise mdtlemise oskust, terminite kasutamist ja
enesevaljendust), vastastikust koduste t66de retsenseerimist (mis laiendab dppijate silmaringi, tekstiga
tootamise oskust ja hindamisoskust), debatte (arendab kursuse terminite kasutamist ja
argumenteerimise oskust) ja muid Gpetamisvftteid, mis sunnivad Oppijaid omavahel suhtlema ja
Uksteist aine omandamisel toetama. Samuti on soovitatav kursuse sisekliima parandamiseks kasutada

vastavalt hasti ettevalmistatud juhenditele labi viidavaid rihmatéid.

2.2 Hindamise kavandamine

Kursuse kavandamisel on (ks olulisemaid kiusimusi seotud Oppijate hindamisega - ehk milliseid
hindamismeetodeid ja -strateegiaid kasutada? Hindamine peab léhtuma G6pivaljunditest ja tuleb
planeerida enne OGppematerjalide koostamist. Maaratakse, millist tllpi hindamist on vaja, millal

hindamine toimub, millist hindamismeetodit (test, tlesanne, tddde portfoolio jne) kasutatakse.

Vétmekisimused hindamisstrateegia valjatootamisel:
= Milliseid teadmisi, oskusi ja suhtumisi hinnatakse?
= Millal kursuse jooksul toimub hindamine?
= Kuidas hinnatakse?
= Kes valmistab ette hindamismaterjalid?
= Kes hindab?

= Millist tagasisidet antakse dppijale (hinded, kommentaarid, mudelvastused vm)?

Enamik e-kursusi sisaldab mitmesuguseid tlesandeid, mis antakse Gppijatele sooritamiseks regulaarsete
ajavahemike jarel kogu Oppeprotsessi jooksul. Ulesannete tahtajalise sooritamise kohustus mairab
kursusel dppimise tempo, motiveerib Gppijaid kogu dppeprotsessi jooksul pidevalt tédtama ning aitab
neil saada tagasisidet oma Opiedukuse kohta. Meeles peab pidama, et ulesanded on efektiivsed vaid
siis, kui dppijad saavad konstruktiivset tagasisidet. Ainult hinde vdi saadud punktide arvu teatamine

kahandab ulesande kasulikkust ja motiveerivat vaartust.
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Kokkuvéttev ehk tulemushindamine (ingl. Summative assessment of learning) on vahend &ppijate

teadmiste taseme maaramiseks ja Opitulemuste saavutamise kindlakstegemiseks ning formatiivne ehk

protsesshindamine (ingl Formatiive assessment for learning) on vahend, mis aitab &ppijail

efektiivsemalt Gppida ja Gpetajal dppeprotsessi analtiisida. Protsesshindamine on oluline osa dpetamise

protsessist ja selle meetodi osatéhtsus hindamisprotsessis on kasvava tendentsiga.

Veebipdhises 6ppes on hindamisvdimalused jargmised (Thorpe, 1987; Paulsen, 2003):

enesehindamine (self-assessment) - dppematerjalide teksti integreeritud kisimused palvega
Opitut Ule vaadata, korrata, kokku votta;

automaatne hindamine (computer assessment) - tavaliselt test valikvastustega kisimustest,
aga ka koikidest teistest kisimuste tdupidest, mida on vdimalik arvuti abil automaatselt
hinnata: luhivastustega, vastavusse seadmise, digesse jarjestusse seadmise, linkade tditmise
kusimused, ristséna lahendamine, (ihe vastusega arvutusiilesanne. Uha rohkem on saadaval
interaktiivseid multimeediaharjutusi, eneseteste ja ulesandeid. Automaatset hindamist saab
kasutada nii enesehindamisel kui ka hindelisel hindamisel;

hindab kursuse labiviija (tutor assessment) - kirjalikud ulesanded (esseed, referaadid,
projektid, probleemide lahendused jm), mida hindab ja millele annab tagasisidet juhendaja.
See on tavaliselt k&ige pdhilisem hindamise viis, mille puuduseks on juhendaja suur
tookoormus. Seetdttu pole mottekas kdiki ainekursuse Ulesandeid sellise hindamisviisiga
planeerida. Tédkoormus vaheneb, kui lasta Gppijatel essee kirjutada mitte individuaalselt, vaid
véikeste rihmadena;

kaasGppijate hindamine (peer assessment) - siia kuuluvad kaasdppijatele antavad
mitteformaalsed kommentaarid riihmatddd tehes ning formaalne tagasiside individuaalsetele

Ulesannetele.

Ulaltoodud hindamisviise v8ib kasutada tihe e-kursuse raames ka kombineeritult. Lisaks eelnevale saab

Oppija kursuse hinde moodustumisel arvesse vétta ka jargmisi Oppeprotsessi aspekte (sh nii

veebipdhises kui ka auditoorses 6ppetdds osalemist):

foorumites osalemine;

seminaridel osalemine;

iseseisvate to6de sooritamine;

rGhmatdddes osalemine;

testide sooritamine;

kontaktpaevadel osalemine;

veebikeskkonnas reaalajas toimuvates tegevustes osalemine;
eksam/arvestus;

enesehindamine/eneseanallls;

jne.

Oppijaid tuleb pohjalikult teavitada hindamise eesmaérkidest ja -viisidest, sellest, kuidas md&jutab

19



protsesshindamine tulemushindamist ning kuidas on hindamine seotud ettendhtud 6pitulemuste

saavutamisega. Samuti peab kursusel kehtestama andmekaitse ja privaatsuse tagamise korra.

2.3 Tehnoloogiliste vahendite valik

Erinevatel tehnoloogilistel vahenditel on ainult neile iseloomulikud omadused, mis maaravad nende
sobivuse teatud laadi @pillesannete sooritamiseks ja eesmarkide saavutamiseks. lga teemat vdi

Opitlesannet saab paremini edastada sobiva tehnoloogilise vahendiga.

Kursuse koostajatel peavad olema erinevate tehnoloogiate kasutamises kindlad pdhim6étted. Nad
peaksid koos tehniliste ekspertide ja haridustehnoloogidega arutama, millised tehnoloogilised vahendid
nende kursuse jaoks sobivad. Kavandamise etapis tuleb koostada esialgne tehnoloogiaressursside jaotus

eri dppemeetodite vahel. See jaotus peab olema kooskélas Gppijate hinnangulise téokoormusega.

Kavandajad peavad selles etapis selges6naliselt valja tooma, kas info- ja kommunikatsioonitehnoloogia
vahendeid kasutatakse materjalide levitamise eesmargil, s.t dpet saab korraldada elektrooniliselt
edastatud materjalide véaljatrikkide p6hjal (millele viitab naiteks pdf-failide ulatuslik kasutamine),
materjalide interaktiivsuse suurendamiseks (vastavaks naitajaks v8ib olla 6ppematerjalide kujundamine
veebilehe vormingus koos paljude aktiivsete linkidega), suhtlemiseks, kodutédde esitamiseks, kursuse

haldamiseks vm.

Tehnoloogia valikul tuleb arvestada:
= kéattesaadavust,
= kasutamise lihtsust,
= Jppijate aktiivse kaasamise vdimalusi,
= interaktiivsust,
= adaptiivsust,
= sobivust koostooks,

=  vastavust standarditele.

Vdimalikud tehnoloogilised vahendid:

a) Opihaldussiisteemid (Learning Management Systems) - tegemist on
komplekssusteemidega, mis sisaldavad vahendeid kursuse struktureerimiseks, kursuse sisu
esitamiseks (failid, dpimoodulid, meediakogu), suhtlemiseks (foorum, postkast, jututuba),
Opitegevuste sooritamiseks (llesanded, testid, rihmatddvahend) ning kursuse haldamiseks
(Bpipaevik, osalemise jalgimine). Eesti e-Ulikooli ja e-Kutsekooli lilkkmeskoolidel on vdimalik
kasutada Moodle’i, IVA, VIKO vdi Blackboard’i (kuni aastani 2012) &pikeskkonda;

b) Materjaliloomevahendid
= tekstipdhine materjal - valjatriikkimiseks mdeldud materjalide koostamiseks sobivad (nt

Oowriter, MS Word jm). Ekraanilt lugemiseks mdéeldud materjalide jaoks on
eelistatumad pigem veebiloomevahendid (nt CMSimple, Edicypages, Weebly jm) ja

sisupakettide loomise vahendid (nt eXe, CourselLab, Lectora, MyUdutu jm).
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slaidid - kui tegu pole puhtalt e-kursusega, on hea kursuse keskkonda lisada ka
loengutes kasutatud slaidid. Nende koostamiseks saab kasutada programme nagu
naiteks Ooimpress vdi MS PowerPoint;

audiomaterjal (heliklipid) - ekspertarvamused, isiklikud kogemused, intervjuud,
kuulamis- ja haaldusharjutused, juhised, ,audioraamatud”, reisisalvestused,
ettekannete lindistused. Audiomaterjali on sobiv kasutada hea kuulmismaluga ning
nagemispuuetega Oppijate jaoks. Heliklippide salvestamiseks ja tddtlemiseks
kasutatakse nt Audacity’t;

videomaterjal - videoklipid protsessidest, praktilistest tegevustest, Oppekaikudest.
Videoklippide loomiseks ja tootlemiseks kasutatakse nt Camtasia Studio’t, Windows
Movie Maker’it;

animatsioonid - nt Adobe Flash, Gimp;

ekraanivideod (-salvestused) - video arvuti ekraanil toimuvast, nt m@ne programmi
kasutamise dpetamiseks - nt Camtasia Studio;

multimeediaesitlused - nt MS Producer, Camtasia Studio;

testid - nii hinnatavad kui ka enesetestid. Nt Hot Potatoes, veebip&hise dpikeskkonna

enesetestivahend.
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Alljargneval joonisel 1 on toodud naitlikustamiseks erinevad vBimalused, kuidas multimeediat saab

Oppematerjali rakendada.

Multimeedialahenduste kasutamine
Oppematerjalis

1 | 1 | 1
pilt (illustratsioon, simulatsioon (dppija
skeem, diagramm, tekst audio video sekkumist ndudev
joonis jm) protsess)
i il rotsessi .
selglga\ll St?agll\:ge oppematerjal ||| kommentaar, n'aitri ikustamine protsessi
mudel (nt. ) printimiseks konsultatsioon (nt. seadmetes |__| parameetrite
struktuur, aatomi - o muutmise
ehitus) | tolmuva vol véimaldamine
modteriista
moddiku selgitus,
dppematerjal : : vereringe
abstraktse L pgkraanilg e InteI’le_.IU toimimir?e)
naitlikustamine ; eksperdiga dppija sekkumist
- A ! lugemiseks .
(nt. gravitatsioon, ==ndudev abstraktse
rohk) protsessis néitlikustamine
téahelepanu
Spiiuhis haaldamine, — suunamine
|| andmete Pu keele kdla jm (__s'l]Jurgndqmlrge, test
visualiseerimine vahendamine jm) || (valikvastustega,
Ghitamine,
- linktekst jm)
meloodia voimatu
komponeeritud —  tegevuskava - ST demonstreerimine
pilt (suurest pildis ratm jm == (metalli sulamine,
— olulise Vutlelg(gg\r/]:]lsl?e virtuaalse
teravustamine, = PR
eraldamine) seadme juhtimine
—  té6juhend reaalfilm (nt. elu
— ookeanis,
toostusprotsessid) - Bppemang
aja méjutamine
(kiirendamine,
= aeglustamine ,
lille kasvamine,
autoavarii)

| stsenaariumiga
kusimus (vastusest|

| sbltub jargnev
tegevus)

selgitav
diinaamiline
== mudel (ntsild
tormis, keemiline
reaktsioon)

Joonis 1. Multimeedialahenduste kasutamine &ppematerjalides (J. Koumi 2006)
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¢) Suhtlusvahendid - avaldavad suurt mdju kogukonnatunde tekkimisele ja akadeemiliste
suhete loomisele. Nende vahendite tdhusast kasutamisest v6ib s6ltuda, kas konkreetne
Oppija saab kursuse labimisega hakkama v8i mitte. Seetfttu peavad kursuse planeerijad
puhendama suurt tdhelepanu suhtlusvahendite kasutamisele. Suhtlusvahendid jagunevad
kahte klassi:
= sinkroonsed vahendid - reaalajas kasutatavad vahendid (nditeks MSN, Skype,

veebipdhise dpikeskkonna jututuba, Horizon Wimba vahendid, nt elav klassiruum);
= asunkroonsed vahendid - erineval ajal kasutatavad vahendid (veebipdhise 6pikeskkonna
foorum, e-post);

d) Koostddvahendid - elektroonilised sidevahendid on loonud uusi vdimalusi koostddks ja
suhtevérgustike loomiseks, mis muudab kaugdppe ja auditoorse Gppe vahelised erinevused
aina vaiksemaks. Kursuse koostajad peavad rihmatdovahendite kasutusviiside
kindlaksméaaramiseks labi vaatama konkreetse kursuse O&pieesméargid, mis on seotud
rihmatod, projektipbhise dppe ja omavaheliste suhete loomisega. Projektipdhiste kursuste
Uheks keskseks komponendiks v8ib olla koostddvahendite kasutamine, mille abil saab
dokumente jagada ning stinkroonselt ja asiinkroonselt suhelda. Kursuse koostajad peavad
teadma, milliste vahendite kasutamine on vdimalik ja tehniliselt teostatav. Nad peavad
langetama pbhjendatud otsuseid, millised tegevused on G&pitulemuste edukaks
saavutamiseks vajalikud ja soovitatavad ning millised on vdhem tahtsad. Koost6dvahendid
on olemas veebipdhistes dpikeskkondades (foorum, llesannetevahend, mida saab kasutada
rihmatdoks, Wiki). Peale nende sobib koostédvahenditeks kasutada sotsiaalse tarkvara

vBimalusi (Wikid, ajaveeb ja teised koostddvahendid nagu Google Docs).

Rohkem infot e-kursuse loomiseks vajalikust tarkvarast leiate aadressilt http://www.e-

uni.ee/juhendid.

Kavandamise etapis on vaja planeerida samaaegselt erinevad Oppeprotsessi osad ning arvestada
Oppijate koormust O&ppimisel. 1EAP (Euroopa ainepunkt) tahendab 26 tundi Gppetddd, millest
kontaktdppe korral 10 tundi toimub auditooriumis ja 16 tundi on iseseisvat t66d. Kombineeritud
kursusel on @ppijatele vaja anda tervikillevaade nii kontaktdppes kui e-6ppes toimuvast. Alljargnev

tabel aitab planeerida Gppeprotsessi kui tervikut.
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Tabel 1. Oppeprotsessi kavandamise erinevad osad

Soivaliundi materjalid ja tegevused oppimisele kuluv aeg materjali tagasiside andmise moodus
. . opivaijunal jaotumine
N hindamis- omandamise ~ L
Opivaljundid - Oppetiikkide,
meetodid osakaal - .
ol . A ~ . A - nadalate jne | .
I6pphindest  auditooriumis e-Bppes auditooriumis e-Bppes kaupa individuaalne  automaatne

Oppimisele kuluv aeg kokku

Oppimisele kuluva aja arvestuse aluseks on keskmise dppija erinevatele tegevustele kuluv aeg, mis auditooriumis ja e-ppes kokku peavad andma EAP-dega ette

néhtud aja.
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Kvaliteedinbuded e-kursusele 0ppeprotsessi kavandamise etapis

Kursuse ainekava/aineprogramm toetub dppeasutuse nduetele;

Esitatud on Gppijatele vajalikud eelteadmised ja oskused kursusel osalemiseks;
Kursuse dppetegevused ja hindamise pdhimdtted vastavad kursuse dpivaljunditele;
Oppijatele on esitatud hindamise ja tagasisidestamise pohimdtted;

Kursuse dppematerjalid ja Gpitegevused vastavad kursuse mahule;

0O 0 00 00

Toetatakse Opioskuste kujunemist (dppijaid suunatakse Opitu reflekteerimisele, aja

planeerimisoskuste kujundamisele jne);

(V)

Tehnoloogilised vahendid toetavad kursuse dpivaljundite saavutamist;

(V)

Kursuse kavandamisel on arvestatud eelnevalt labimdeldud kontseptsiooni nii, et veebipdhises

Opikeskkonnas kajastub Gppeprotsess ihtse tervikuna.
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3. Kursuse valjatootamine

Kursuse valjatoétamine on protsess, mille jooksul viiakse kursuse autori valjatédtatud sisu
(6ppematerjalid, testid, juhendid jm) ule e-Bppesse. Kursuse sisu ulesehitus ja esitamine mdjutavad
Opikogemust margatavalt. E-kursust arendav toériihm peab sisu esitama viisil, mis on kooskdlas
akadeemiliste nBuetega ja vastab sellisele tasemele, mis on elektroonilisi tédvahendeid p&hjalikult
tundvatele dppijatele harjumusparane.
Kvaliteetsete e-Oppematerjalide loomiseks on soovitatav kaasata mitme valdkonna eksperte.
Ulikoolides ja kutsedppeasutustes pakuvad akadeemilisele personalile e-Gppe metodoloogilist ja
tehnilist tuge haridustehnoloogid, multimeedia- ja infotehnoloogiaspetsialistid. Opetaja abiline e-
kursuste loomisel ja testimisel on haridustehnoloog, kes:

= annab soovitusi, kuidas 6ppematerjale ette valmistada ja kujundada;

= aitab valida kursuste jaoks sobivaid metoodikaid ja tehnoloogiaid;

= aitab kursust tehniliselt disainida;

= aitab kavandada 6ppijate toetust kursuse labiviimise erinevatel etappidel;

= aitab kursuse kohta saadud tagasisidele toetudes kursusi paremaks muuta.

Oppematerjalide loomisel tuleks jargida standardeid (IMS, SCORM), sest siis on v@imalik materjale

eksportida ja importida erinevatesse Gpikeskkondadesse.

E-kursuse loomisel, labiviimisel ja kasutamisel peab kindlasti arvestama autoridiguse seadusega.
Tavaliselt valmib suurem osa e-kursustest meeskonnatéé tulemusel, mitte ksiku autori poolt. Kursusel
peab kirjas olema k6éikide panus. Iga materjali juures peab olema Uheselt arusaadav ja nédhtav margend,
kus on kirjas materjali autor(id). Teiste autorite t66de suuremahulisel kasutamisel (tdlkimine jm) peab
viitama autorilt saadud loale. Autoridigusi ja litsentsi alusel saadud digusi tuleb kaitsta ning kolmandate
osaliste (kaasa arvatud Oppijate) loodud materjalide kasutamise suhtes kehtivatest piirangutest kinni
pidada. Kdik dppematerjalid ei pea olema kursuse autori loodud, kasutada v@ib vastava litsentsiga (nt

Creative Commons - http://www.creativecommons.ee) varustatud avatud materjale. Vdib ka viidata

veebis kattesaadavatele litsentseeritud materjalidele, kuid peab jalgima, et need oleksid kogu kursuse
jooksul kattesaadavad. Kasutatud teose autori nime, teose nimetuse ning avaldamisallika kohustusliku
aranditamisega on lubatud Gigusparaselt avaldatud teose tsiteerimine ja refereerimine motiveeritud
mahus, jargides refereeritava voi tsiteeritava teose kui terviku motte bige edasiandmise kohustust

(autoridiguse seadus, https://www.riigiteataja.ee/ert/act.jsp?id=13246706).

Oppematerjalide loomisel tekkivate autoridigusalaste probleemide vdi kiisimuste kohta on info aadressil

http://www.autor.ee.

3.1 Oppematerjalide valjatéotamine

Oppematerjale vélja todtades peab jalgima, et need sobiksid dppijatele iseseisvaks dppimiseks. Tanu
sellele saavad Oppijad valida neile dppimiseks sobiva aja ja koha. IseBppimise materjalid v@ivad

hélmata osa kursuse pdhimaterjalist, kuid samuti saab nende abil pakkuda vaéartuslikku lisa teemade
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kohta, mille omandamine on kursuse labimiseks soovitatav, aga mitte kohustuslik. IseGppimise
materjalide koostamisel vdib lahtuda kursuse v6i programmiga seotud vajadustest, kuid samas peab iga
materjalikomplekt olema terviklik, kindlate eesmarkide ja mdéddetavate tulemustega. IseGppimise
materjalide puhul tuleb v8imalikult palju rakendada interaktiivseid meetodeid, et dppijad saaksid ise
hinnata oma edusamme &pitulemuste saavutamisel. Praegu vdib ennustada, et peagi muutuvad laialt
kattesaadavaks ulatuslikud Gppematerjalide kogumid. Nii vdivad Oppeasutused tdiendada oma

isedppimise materjalide hulka ja pakkuda dppijatele praegusest suuremat valikut.

Veebipdhine Opikeskkond peab v8imaldama G&ppijatel kasutada k&iki Gppematerjalide elemente nii,
nagu kursuse kavandajad seda ette nagid, vdhendamata kavandatud funktsionaalsust vdi interaktiivsust.
Kui 6ppijatel ei ole pusivalt v6imalik kasutada kiire internetilhendusega seadmeid, siis vB8ib dppeasutus
Oppematerjalide edastamiseks rakendada segasiisteemi, nt jagades diinaamilise graafika vdi videosisuga

materjalid katte DVDdel nende ainult veebi kaudu edastamise asemel.

Kursusematerjale luues tuleb piisaval mééaral arvestada dppijate véimalustega. Oppijaid ei tohi sundida
kulutama liiga palju aega vdi raha, nii et nad peaksid materjale vaga kaua alla laadima, suuri
dokumente vélja printima vdi jargima ajalisi piiranguid veebiressurssidele juurdepéasemisel.
Korraparased uuringud dppijatele kuuluvate v8i nende kasutuses olevate seadmete ja tarkvara kohta

annavad teavet, milliseid tehnilisi lahendusi eelistada.

E-dppematerjalide kdrgetasemelise sisu arendamine oleneb sellest, kui tihe koostdo ja kui head suhted
on kursuse akadeemiliste ekspertide ning tehnilise teostuse eest vastutavate inimeste vahel. Olulist
rolli taidavad seejuures haridustehnoloogid ja tehnilised eksperdid, sest eesmark on tdttada vélja
veebistandarditele ja -nBuetele vastavad materjalid. Akadeemilise personali ja tehniliste ekspertide
suhete juhtimine on eriti tahtis siis, kui 6ppematerjalide tehniline teostus tellitakse ménelt teiselt
organisatsioonilt. Igal juhul peavad just akadeemilise poole esindajad otsustama, kuidas lahendada
koéiki pedagoogilisi ja sisulisi kiisimusi. Akadeemiline personal peab tundma e-8ppevahendite kasutamist

ning olema kursis tehniliste vBimaluste ja standarditega.

E-Gppematerjalide valjatéotamisel on soovitatav jargida alljargnevaid pdhimotteid:

= Oppematerjalide esitamiseks kasutatakse erinevaid alternatiivseid tehnoloogilisi vahendeid ja
lahendusi: tekstipdhised materjalid (nt konspektid, juhendid), slaidid (auditoorse dppe toena),
illustratsioonid (joonised, pildid, graafikud), audiomaterjalid, videomaterjalid, integreeritud
lahendused (nt slaidid kombineeritud audio vdi videoga), animatsioonid, veebiviiteid, CD-
ROM/DVD, jne;

= Oppesisu arvestab dppijate vajaduste ja eriparadega (sh erivajadustega dppijatega). Kursusel
osalemine on vdimalik ka kehva internetitihenduse korral (materjalide kompaktsus ja maht,
erinevad andmekandjad materjalide esitamiseks). Kursusel osalemiseks tarvilik eritehnika ja
eritarkvara on tagatud kdigile 6ppijatele (nt testversioonid programmidest, valja laenutatavad
tehnilised vahendid);

= Oppesisu on usaldusvaarne, tapne ja ajakohane. Selgelt on esitatud looja ja Gppeasutuse
andmed; viidatud on autoridiguse seaduse jargi; 6ppematerjalide juures on marge selle viimati
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uuendamise kohta; kdik kursusel viidatud internetilingid ja videod tdétavad;

= Oppematerjali saab kasutada erinevate veebilehitsejate (Mozilla Firefox, Microsoft Internet
Explorer) ning operatsioonististeemidega (Microsoft Windows, Linux, Mac 0S). Vastupidisel
juhul peab info olema selgelt esitatud tehniliste nduete juures (,,Tehnilised nduded kursuse
labimiseks™);

= Oppematerjalid on keeleliselt korrektsed;

= Oppematerjal on sobivalt liigendatud vaiksemateks osadeks.

3.1.1 Tekstipdhine 6ppematerjal ja selle kujundamine

Oppija ootab, et tekstid on korrektsed, lihtsad ning arusaadavad. Hasti koostatud tekst peaks jargima
alljargnevat mudelit:

= pealkiri kajastab tapselt tekstis raagitavat;

= sissejuhatav 18ik vBtab kokku teksti pdhisisu ja motte;

= alapealkirjade abil jaotatakse tekst osadeks, et 6ppija saaks sellest parema llevaate;

= |dpuosa annab dppijale kokkuvdtte pbhisisust ja vdimaluse edasi liikumiseks;

= pildid ja joonised visualiseerivad edastatud teavet.

Oppematerjalide kujundamisel peaks lahtuma sellest, mil moel dppijad eeldatavalt seda kasutama
hakkavad. Internetis loetavad materjalid peaksid olema lihikesed ja nende graafikakasutus sobilik, nii
et see vastaks tavapéarase Oppija internetiihenduse kiirusele. Materjalid, mida tdend&oliselt triikitakse
ja seejarel loetakse, peaksid olema kéattesaadavad printimisversioonis ja soovitatavalt vdiks olla

varustatud ruumiga dppijatele vajalike aaremarkuste ja taienduste lisamiseks.

Tekstipdhiste dppematerjalide valjatodtamisel on soovitatav jargida alljargnevaid péhimdtteid:
= Oppematerjalid on kas Uldtunnustatud formaadis, mille kasutamiseks dppija ei pea tegema
téiendavaid kulutusi vdi tagab kursuse autor/labiviija Gppijatele vajaliku eritarkvara. Kui
eritarkvara soetamise kulud jaavad dppija kanda, tuleb seda véga selgesti dppijale selgitada
juba enne kursuse algust (varjatud kulud).
= Naide: Tekstimaterjali formaadid, mis ei nBua tasulise eritarkvara omamist: rtf, pdf, html,
txt.
= Oppematerjalides kasutatavad graafilised elemendid on kohases formaadis. Naiteks on vaga
levinud .jpg (vdi .jpeg) formaat taiuslik fotode jaoks, sest lubab vaga ilusa ja detailse pildi
séilitada ka véga vaikese failisuuruse korral. Samas ei sobi see formaat oma spetsiifika tdttu
graafikute ja jooniste jaoks, mille puhul on soovitav kasutada nt .png vdi .gif formaati.
Formaadid nagu .bmp ja .tiff annavad tulemuseks Uldiselt vaga suure faili, mistdttu on
soovitav neid pigem véltida. Uldreeglina vdiks iihe ikooni maht jaada alla 50 kB ning iihe
keskmise illustreeriva tahendusega pildi vdi joonise maht jaada alla 150 kB.
= Kui dppematerjal on mBeldud iseseisvaks labimiseks, peab seda toetama kogu struktuur: olemas
on selged ja Ulevaatlikud sissejuhatavad materjalid, viidatud reflekteerimisvahendid,
rihmatdodvahendid, Gpitu tagasiside vdimalused, kontaktid vdimalike kisimuste puhuks jm.

= Oppijal on vaimalik soovi korral véhese vaevaga dppematerjal oma arvutisse salvestada vdi
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vélja trukkida.

= Oppematerjalid on lihtsalt loetavad, mis tidhendab selget, Uhtlast ja llevaatlikku struktuuri

(struktuur silmaga haaratav). Lehekilgedel on selged pealkirjad, alapealkirjad, loetelud.

Sarnaste elementide kujundus on sama (naditeks loetelud, reeglid, definitsioonid, naited,

Ulesanded, teoreemid).

=

=

g 4 4 3

4

réhutamise ja esile tdstmise eesmark on loetavuse parandamine;

réhutamisel kasutada kas rasvast ja/vdi kursiivkirja. Valditakse allajoonimist v.a. juhul, kui
tegemist on linkidega;

rohutatakse pigem uksikuid sdnu kui pikemaid tekstiplokke;

véalditakse labiva suurtédhega tekstiplokkide kasutamist;

joondus on silmale pidepunkti pakkuv. Soovitatav on kasutada vasak- véi rodpjoondust;
valised (dppematerjalist véalja suunatud) ja sisesed (sama dppematerjali piires) lingid vdiks
olla selgelt eristatud nii kujunduse kui ka stiiliga;

véliste linkide puhul on soovitatav tuua &ra lingitava materjali pealkiri, autor ja vBimalusel
taispikk aadress;

tekst peaks olema loetav ka vaiksematelt ja vanematelt arvutiekraanidelt (arvestada
lahutusega 1024x768 800x600).

= Oppematerjalide kujundamisel on kasutatud pigem tagasihoidlikku varvigammat.

=
=

4 4

véltida taustapilte ja erksaid taustavarve;

kasutatav tekstivarv ja taustavarv peavad olema tugevas kontrastis. Naiteks on tugeva
kontrastsusega valgel taustal must kiri; ndrga kontrastsusega on valgel taustal kollane kiri;
lingid varvida vdimalusel traditsiooniliselt siniseks;

varvid peavad olema selgelt eristuvad. Naiteks graafikule ei ole m&tet paigutada varviringil
kérvuti asuvaid varvusi erinevate tulemuste naitlikustamiseks/eristamiseks - ekraanilt ei ole
vaikeseid varvierinevusi vdimalik tihti eristada. Ka projektor ei erista vaikesi
varvilleminekuid;

varvuste mittendgemine ei tohiks dldjuhul takistada O&ppija t66d Oppematerjaliga

(vaegnagijad, must-valge trikk jm);

= Kirjastiil veebimaterjalide puhul vdiks olla ekraanilt kergesti loetav, nt Arial vdi Verdana.

Méned dppijad vBivad soovida loengumaterjale lugeda ka paberkandjal. Seda v8ib vaja minna ka siis,

kui veebimaterjalide kasutamine on hairitud. Selleks puhuks tuleks labi mdelda loengumaterjalide

levitamise stisteem.

3.1.2 Audiovisuaalne dppematerjal

Mahukas materjal, nagu naiteks multimeediafailid, ei tohiks olla osa teie veebisaidi pdhidisainist. Need

materjalid peaksid asuma eraldiseisval veebilehekiljel, mida kirjeldatakse ja millele péaaseb ligi

materjalide pealehekilgedelt. Menillehekilg peaks olema kirjutatud lihtsas tekstis, et see laeks

kiiresti ega vajaks spetsiaalset tarkvara. Lisage kirjeldavat informatsiooni materjalide kohta koos

eelvaadetega, nditeks videost tehtud UlesvGtted. Tooge &ara meediumifailide taasesituse aeg ning
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allalaetavate materjalide failisuurus. Lisaks selgitage p&hjalikult, millist spetsiaaltarkvara on kasutajal
vaja, et saada ligipdés materjalidele, ning andke link lehele, kust seda tarkvara saab alla laadida.
Kasutajatel peaks olema enne allalaadimist selge ettekujutus sellest, milliste materjalidega on

tegemist.

Audiovisuaalsete dppematerjalide valjatootamisel on soovitatav jargida alljargnevaid pdhimdtteid:

= Oppematerjal on kas ildtunnustatud formaadis, mis on Gppijale kattesaadav voéi on lisatud
info, kuidas seda formaati avada. Eritarkvara vajaduse puhul on &ppijale tagatud vastava
tarkvara kasutamine. Vajadusel on viited juhendmaterjalidele.

= Soovitatav on kasutada alljargnevaid failiformaate.
= Video - Windows Media Video (WMV), Moving Picture Experts Group (MPEG), Flash (FLV).
= Audio - Mississippi Public Broadcasting (MPB), MPEG Audio Layer 3 (MP3), Waveform Audio

Format (WAV), Windows Media Audio (WMA)

= Tuleks arvestada sellega, et tehnilistel p6hjustel v8ib mdnedel 6ppijatel osutuda véimatuks
kursuse audiovisuaalsete vahendite kasutamine. Sellest léahtuvalt oleks hea struktureerida
Oppematerjal viisil, mis teeks ta kasutatavaks ka ilma nendeta.

= Audiovisuaalsete materjalide maht vdib olla vaga suur, mistéttu tuleb arvestada erinevate
edastamisvdimalustega: voogesitlus (streaming, allalaadimine v8i CD/DVD salvestamine).

= llustratiivsete video- ja audioklippide salvestamisel tuleb arvestada, et salvestus oleks lihtne
ja luhike (max 10 min). Oluline on vajaliku info kordamine. Kasutada tuleks lihtsaid fraase,
mida Oppijad suudavad jalgida. H&al heliklipil peab olema haarav, selge ja ilmekas.
Salvestatud tulemust on soovitatav mitmeid kordi kontrollida, et kdrvaldada véikseimadki

vead.

3.1.3 Lisamaterjalid

Oppematerjalide juures on viited kursuse sisu toetavatele lisamaterjalidele (raamatud, andmebaasid,
internetiviited jms). Kursuse tutvustuses tuleb esitada teave Oppijate kdsutusse antavate ressursside ja

nendele juurdepaasu saamise kanalite kohta.

Kursuse korraldamisel tuleb jalgida, et e-dppes osalejatel oleks juurdepéas kdigile kursuse labimiseks
vajalikele elektroonilistele ressurssidele. Naiteks ei tohiks anda tdiendusGppe koolitusel koduseks
lugemiseks artiklit, millele ei paése kbik dppijad ligi, mis on Uleval vaid kohas, millele paasevad ligi
vaid statsionaarGppe tudengid. Ajakirjade ja andmebaaside kasutus8igusi kasitlevates Oppeasutuse
eeskirjades vbidakse eraldi maératleda nBuded, mis puudutavad Oppeasutuse Oppijatele antavaid
juurdepaéasudigusi kohtadest, mis asuvad valjaspool Gppeasutuse ruumide vdrku. Veebipdhiselt dppijad
ei tarvitse saada kohe taielikke juurdepdasudigusi, kuid téhtis on see, et neile on kattesaadavad kdik
konkreetse kursuse ainevaldkonnaga seotud allikad. Kursuse tutvustuses tuleb esitada teave dppijate
kdsutuses olevate ressursside ja nendele juurdep&désu saamise kanalite kohta, kusjuures vajalikud
salasbnad (nt ajutine kasutajatunnus (likooli sisevBrgust materjalidele ligi péasemiseks) tuleb

Oppijatele edastada turvaliselt.
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3.1.4 Ulesanded, testid

Ulesannete kirjelduses tuleb tapselt kirjeldada Gppija individuaalseid voi rihmale taitmiseks antud
Ulesandeid. Tegemist vdib olla referaadi, essee, projekti, uurimuse, analtisi, teeside kirjutamise vm
Ulesandega. Esitama peaks (lesannete teemad (kohustuslikud v&i valikulised), soovitused t66
organiseerimiseks, viited materjalidele, esitamise téhtaeg, ettekandmise viis, hindamise kriteeriumid

jms.

Uheks vdimaluseks Gppija teadmisi kontrollida on elektrooniliste testide kasutamine. Eriti mugav on
Opetaja ning Gppijate jaoks arvuti poolt kontrollitavate vastustega testid, milles &ppijale teatatakse
automaatselt, kas vastus oli dige vOi vale, esitatakse 6ige vastus vOi viide sellele ning vajalikud
kommentaarid. Selliste testide koostamisel on kdige suurema ajakuluga just testide sisuline loomine

koos sobiva hindamissiisteemiga. Edaspidi on suure hulga dppijate testimine juba minimaalse todkuluga.

Testide loomisel on tavaliselt vdimalik koostada erinevat tulpi kidsimusi: nt arvutatava vastusega
kisimus, kombineeritud vastustega kisimus, linkade taitmine, segipaisatud lause, vastavusse
seadmine, valikvastustega kisimus, pika vastusega kusimus, lihivastusega kisimus ning tdene/vaar

kiisimus.

Testid vbivad olla kas enesetestid vdi tulemustestid. Enesetestid on Oppijatele enesekontrolliks.
Oppijad saavad eneseteste sooritada soovitud arv kordi ning testi tulemusi ei hinnata ega salvestata.
VBimalik on kasutada erinevaid kisimuste tiupe. Tulemustest saavad Oppijad teha Gpetaja poolt
maaratud arvu kordi, testi tulemusi hinnatakse ja salvestatakse andmebaasis. Ka tulemustestide puhul

on vdimalik kasutada eri tdpi kiisimusi.

Veebipdhised dpikeskkonnad sisaldavad tavaliselt ka Ulesannetevahendit, mis on mdeldud &ppijale
individuaalselt v6i riihmas koduté6 sooritamiseks. Opetaja saab esitada selle vahendi abil iilesande
kirjelduse ning juhised Ulesande sooritamiseks, ndha esitatud tlesannete faile, hinnata tlesandeid ja

anda tagasisidet (lisada kommentaare).

3.1.5 Opijuhis

Tavaliselt on kursuse kirjelduse juures kirjas ka selle kursuse labimise p&hilised reeglid: koduste t6dde
maht, eksamile paasemise reeglid jms. Siiski vajavad need kdik enamasti pikemat lahti seletamist,
mille jaoks kulub auditoorsete kursuste puhul tihti suur osa esimesest loengust. E-kursusel téidab sellist

rolli dpijuhis.

Opijuhis on dokument, kus on kirjas kursuse lébimise olulised reeglid ja téhtajad. Véorreldes
tavakursusega peab e-6ppe puhul dpijuhis olema palju p6hjalikum, sest tihti on ta ainus dokument, mis
Oppijale tapselt utleb, millal ta mida peab tegema, samas ei pea Gpijuhis dubleerima ainekavas toodud
informatsiooni vaid seda tdiendama. Hea oleks, kui Gpijuhis sisaldaks nadalate kaupa organiseeritud

tabelit, kus on kirjas nii sellel nadalal labitéotamisele kuuluvad dppematerjalid, esitatavad kodutdod,

31



tehtavad testid kui ka muud tegevused (naiteks suhtlus foorumis, kaasGppijate t6dde retsenseerimine
jms.). Samasse tabelisse vBiks kirja panna ka soovitatava lisamaterjali jne. Arvestades sellega, et e-
kursusel Gppija tegeleb tihti dppimisega td6 ja pere kdrvalt, peaks Gpijuhis aitama tal kursusega jarje
peale saada ka siis, kui dppija mingite olude sunnil peab mdne aja kursuselt kdrvale jddma, sisaldades

lisaks ka infot vdlgnevuste likvideerimise korra jm kohta.

Uhe 6ppekava raames voi isegi kogu 6ppeasutuses vbidakse juurutada sarnase ilesehitusega 6pijuhised,
nii et dppijatele tutvustataks iga kursust ihtemoodi. Soovitatav on iga kursuse kohta koostada lisaks

Opijuhisele kursuse tooriistu tutvustav abimaterjal.

Uldise pedagoogilise ldhenemise esitamisel ja toovahendite kasutamisel tuleb arvestada, et dppijad
saaksid Opitegevusi ette valmistada ja kavandada. Naiteks peaks olema selge, millised kursuse
komponendid eeldavad veebipdhist v8i sunkroonset suhtlemist, milliseid komponente Opitakse

auditoorselt vdi muul viisil jne.

Juhendmaterjalis (ainekavas, @pijuhises, kursuse t6driistu tutvustavas abimaterjalis) tuleb selgelt vélja
tuua:
= kursuse 8ppematerjalid. Loetleda 6ppematerjalid, mis toetavad dppijate iseseisvat t66d.
= raamatud;
= brosuurid;
= trikitud konspektid;
= CD, DVD;
= video- vdi audiokassetid;
= Oppematerjalid veebilehekiljel vbi veebipdhises dpikeskkonnas vms;
= Oppeprotsessi kirjeldus. Milliseid dppevorme ja dpikeskkonna elemente kasutatakse kursuse
kaigus.
loengud;

seminarid;

=
=
= praktikumid;
= audio-, video- v0i arvutikonverentsid;
= tegevus veebipdhises dpikeskkonnas (astinkroonne véi siinkroonne diskussioon, ettekanded);
= iseseisev t0d (Bppematerjalide lugemine, informatsiooni otsimine, individuaalsete ja
rihmatdo udlesannete taitmine) jne;
= kursuse ajakava. Esitatud peaks olema
= auditoorse tegevuse ning samuti stinkroonse virtuaalse tegevuse toimumise ajad;
= Ulesannete vastuste, referaatide, esseede, rihmatddde jm kirjalike toode esitamise
tahtajad;
= kontrolltddde ja eksamite toimumise ajad;
= kursuse moodulite (teemade, peatiikkide) tapsem kirjeldus. Tutvustada tapsemalt moodulite
(teemade, peatukkide) sisu ning tuua vélja teemaga seonduvad pdhikisimused, millele Gppija

peaks erilist tdhelepanu pdérama. Kirjeldada nadalate vdi muude ajaithikute kaupa (ajathik
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sBltub kursuse pikkusest).
millist iseseisvat t66d on vaja teha teatud ajavahemikul;
milliseid dppematerjale peab lugema (peatiikkide, lehekilgede kaupa);

milliseid tlesandeid tuleb taita;

g 4 4 3

millistes tegevustes on kohustuslik osaleda. Kui kursuse kéigus on organiseeritud rihmatéo,

siis kirjeldada ka iga rihma kohustusi sel ajavahemikul;

= Ulesannete kirjeldus. Kirjeldada tapsemalt dppija individuaalseid vdi rihmale taitmiseks antud
Ulesandeid. Tegemist v8ib olla referaadi, essee, projekti, uurimuse, anallisi, teeside
kirjutamise vm Ulesandega. Tuua valja

Ulesannete teemad (kohustuslikud v6i valikulised);

soovitused t66 organiseerimiseks;

=
=
= viited materjalidele;
= esitamise tahtaeg;
= ettekandmise viis;
= hindamise kriteeriumid;

= kohustuslikud nduded. Tuua vélja nduded, mis on vajalikud arvestuse/eksami sooritamiseks vdi
kursuse labimist tdendava tunnistuse saamiseks. Nt arvestuse saamiseks on vaja osaleda
seminaridel, aruteludes ning audiokonverentsidel, kirjutada referaat etteantud teemal ning
kursuse I6pus sooritada test;

= veebip6hise 6pikeskkonna kasutamise juhend
= nduded riist- ja tarkvarale;
= sisselogimise dpetus;

= kursuse kaigus kasutatavate dpikeskkonnavahendite tutvustus ning kasutamise 6petus.

3.2 Olemasolevate materjalide kasutamine

Oppematerjale ei pea alati ise looma. Paljude dpetatavate teemade puhul on meie kolleegid juba
loonud méarkimisvaarselt haid materjale, mida sobib kasutada ka loodava kursuse raames. Selliste
materjalide kasutamissoovi puhul tekivad kohe kaks kiisimust:

= Kust selliseid materjale leida?

= Kas me tohime neid kasutada?

Esimesele kisimusele on lihtne vastata: muidugi Internetist. Aga otsingumootoritega leitav materjal
pole enamuses dppematerjal. Internetis leidub aga spetsiaalseid, dppematerjalide hoidmiseks loodud
andmebaase e Opiobjektide repositooriume, mida Uldhariduskoolides ka Oppematerjalide aidaks
nimetatakse. Opiobjektiks nimetatakse terviklikku, erinevates Oppekontekstides taaskasutatavat,
Oppimist toetavat digitaalset ressurssi. Opiobjektide loomisel on eesmargiks seatud nende
korduvkasutuse véimalus. Seepéarast on 6piobjektid loodud selliselt, et nad kasutaksid vdimalikult véhe
eelteadmisi ja ei oleks omavahel tugevalt seotud - niimoodi saab neid uutes kursustes lihtsamalt
loodava kursuse konteksti asetada.

Teisele kusimusele vastamiseks tuleb tutvuda Creative Commons’i litsentsidega, mida tutvustab
k&esoleva juhendi peatikk 6.3.
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Eestis on e-Oppe Arenduskeskus loonud iile-eestilise repositooriumi kdrg- ja kutsekoolidele, kus selle

juhendi kirjutamise hetkel on juba ligi 600 erinevat &piobjekti https://www.e-ope.ee/repositoorium,

lisaks leiab Oppematerjale Ule 400 e-kursuse kohta. Otsimiseks on vdimalik kasutada k&iki
méargendamisel kasutatud valju nagu dppekava, kool, autor, raskusaste, marksdnad jne. Ulevaadet
aitab saada marksénapilv, kus populaarsemad tunduvad olema Euroopa Liit, inglise keel, statistika,

andmeanaliis, andmebaasid, turism, turundus jne. Marksdnapilve saab samuti kasutada otsimiseks.

Tartu Ulikool on lisaks e-Oppe Arenduskeskuse repositooriumi kaudu kéttesaadavatele materjalidele
avaldanud suure hulga Oppematerjale Tartu Ulikooli Teadusraamatukogu siisteemi DSpace
(http://dspace.utlib.ee/dspace) kaudu.

Uldhariduskoolidele on valmimas Waramu (http://ait.opetaja.ee/MetadataPortal), kus juba praegu on

ligi 4000 eestikeelset 6ppematerjali, teistes keeltes ca tuhatkond. Ka neist on enamus Creative

Commonsi litsentsiga, mis lubab neid tasuta kasutada.

Tuntuimad rahvusvahelised dpiobjektide repositooriumid:
= Merlot (Multimedia Educational Resource for Learning and Online Teaching;

http://www.merlot.org), ks tuntumaid ja laiahaardelisemaid repositooriume, sisaldab u 25

tuhat retsenseeritud Gppematerjali, juurepads nii materjali tiilbi, otsisénade kui valdkondade
kaupa.

= Wisconsin on-line (http://www.wisc-online.com), tegemist on eelkdige WTCS (Wisconsin

Technical College System) koérgkooli enda véaljatootatud Gppematerjalidega, mis on tehtud
kattesaadavaks koikidele huvilistele kasutamiseks.

= MIT Open Courseware (http://ocw.mit.edu), tegemist on samuti Uhe konkreetse Ulikooli

(Massachusetts Institute of Technology) Gppematerjalidega, mis avalikustatud kdikidele
huvilistele dppimiseks ja kasutamiseks.
= Jne.
Erinevad ulikoolid Euroopas on leidnud vaga laia kdlapinda oma &ppeasutusele just selle kaudu, et on
Oppematerjalid veebis avalikustanud naidates nii potentsiaalsetele Gppijatele tdpsemalt dpitava sisu

kvaliteeti.

3.3 Kursuse tehniline teostus

E-kursuse teostamiseks on mitmeid eri vbimalusi. Opetaja jaoks kaugelt kéige lintsam neist on

realiseerida kursus mdnes veebip&hises dpikeskkonnas nagu nt Moodle.

M@éiste ,,veebipbhine 0&pikeskkond” hdlmab kdiki sisteeme, mis on vajalikud veebip8hise &ppe
juhtimiseks. Nende susteemide abil suunatakse kdiki protsesse alates kursuse kaivitamisest kuni kursuse
materjalide edastamiseni Oppijatele ja nende tulemuste registreerimiseni. Oppeasutusesiseselt tuleb
veebipdhine 0&pikeskkond I8imida paljude olemasolevate sisteemidega, nt Oppijate kursustele
registreerimise siisteemiga.
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Veebipdhise Opikeskkonna keskmeks on vahendid, millega edastatakse Oppijatele e-dppematerjalid.
Veebipdhise 0Opikeskkonna omadused mdjutavad Oppe olemust, Oppijatega suhtlemise viise ning
Opetajate ja Oppijate tood. VeebipBhise 0&pikeskkonna slisteemide suhtes on rahvusvahelised
organisatsioonid kehtestanud standardid, mida selles juhendmaterjalis ule ei korrata (vt infot

http://wiki.media-culture.org.au/index.php/E-Learning - Standards). @ Samas peab  dppeasutus

kasutuselevbetava slsteemi valjavalimisel 1éhtuma eelkdige standardite nGueteststeemi taitmisest.

Veebipdhiseid dpikeskkondi kasutatakse:

= kursuse dppematerjalide esitamiseks, kusjuures materjalid vdivad sisaldada teksti, pilte,
videosid ja heli;

= Qppijate ja Opetajate vaheliseks ning dppijate omavaheliseks suhtlemiseks foorumi, postkasti,
jututoa vdi jagatud tahvli vahendusel;

= Jppimise hdlbustamiseks, kasutades otsingususteeme, sdnastikke, fotode andmebaase, viiteid
veebis leiduvatele materjalidele;

= Qppijate hindamiseks (testid ja tlesanded);

= kursuse administreerimiseks (Bppijate ning Opitulemuste haldamine, statistika &ppijate

tegevuse kohta).

Eesti e-Ulikooli ja e-Kutsekooli liilkmeskoolidel on véimalik kasutada Moodle’i, IVA, VIKO ja Blackboard’i
(kuni aastani 2012) dpikeskkonda. Opetajatel on véimalik saada haridustehnoloogidelt pedagoogilist ja

tehnilist nustamist ja/vi abi e-kursuste loomisel veebipdhises 6pikeskkonnas.

Moodle’i ja IVA 0Opikeskkonna vdimaluste kohta saab rohkem infot aadressil http://www.e-
ope.ee/opetajatele/keskkonnad.

VIKO 8pikeskkonna kohta saab rohkem infot aadressil http://viko.edu.ee/.

E-Gppe esmane eesmark on vdimaldada kdigil osapooltel arvuti vahendusel ja asukohast olenemata
kasutada erinevaid e-Gppe teenuseid ja suhelda 6ppeprotsessis osalevate pooltega (6petajad, tuutorid,
kaasOppijad jne). Eestis olevate e-dppekeskuste vdrgustiku abil saab eeltoodud funktsioone kasutada.
Regioonides tegutsevad e-Oppekeskused on (Uheks tahtsamaks e-Gppe tugistruktuuri osaks.
Oppekeskuste (iheks eesmérgiks on e-6ppeks vajalikele tehnoloogiatele juurdepddsu andmine. Neid vdib
pidada ka regionaalseteks e-dppe arenduskeskusteks, mis aitavad kaasa kogukondade arendamisele.
Infot Eestis asuvate Oppekeskuste kohta saab veebilehelt: http://www.e-
ope.ee/oppijatele/oppekeskused.

3.4 Kursuse testimine

Kursuse testimise eesmark on teha kindlaks, kas dppemeetodid ja -materjalid vastavad pustitatud
eesmarkidele. Kursuse testimine vdimaldab maarata kursuse tugevad ja ndrgad kiljed, aru saada, kas
kursuse kaigus tekivad tehnilised ja organisatoorsed probleemid, ning parandada kursust vastavalt

Oppijate vajadustele ja soovidele.
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Kuna testimine on kursuse loomise oluline osa, tuleb seda teha kogu kursuse loomise valtel iga sammu

puhul. Kui aga kursus hakkab valmis saama, peaks eraldi testima veel kursust kui tervikut, et saada

vastus kusimusele, kas kursus tdidab oma eesmarke. Kursuse terviklikuks testimiseks on palju

meetodeid, mida vOib kasutada eraldi v6i omavahel kombineerituna. Enamlevinud meetodid on

jargmised:

1.

Kogenuma kolleegiga kursuse labivaatamine. Koos e-Gppes kogenud Kkolleegiga voi
haridustehnoloogiga vaadatakse kriitiline osa kursusest (materjalid, Ulesanded, testid,

juhendid, kavandatud rihmatdéd jne) sistemaatiliselt 1abi;

Sihtrihma esindajatega testimine. Valitakse mdned tulevased Oppijad, kes enne suure
rihmaga kursuse alustamist saavad kursuse testimiseks erilllesanded. Esindajatest testijaid
vBiks olla 2-3 ja nad vbiksid olla erineva taustaga (nt uks e-6ppes kogenud, teine algaja; Uks
selles dppeaines tugev, teine ndrk jne). Nii saab pisteliselt tagasisidet selle kohta, kas
Ulesanded on arusaadavad, kas testide kisimused on ka dppija seisukohalt Gihemdttelised jne.
Kasutada vGib abistavaid meetodeid: naiteks istuda testijaga samas ruumis ja paluda tal kursuse
mingi osa labida seejuures kuuldavalt mdeldes. Sama on vbdimalik korraldada e-Bppes

audiothenduse kaudu; jms;

Spetsiaalse pilootrihma kasutamine. Kursuse esmakordsel l&abiviimisel on Oppijateks
spetsiaalne rihm, kellel muude Ulesannete seas palutakse hinnata kursust sihtrihma
seisukohalt ja anda kursuse loojatele igakilgset tagasisidet. Pajude kursuste pilootrihmaks
sobivad naiteks taienduskoolituses osalevad dpetajad, kellel on tugev pedagoogiline taust ja kes
oskavad hinnata 6ppematerjalide, tlesannete joukohasust jms ning anda ka tulevast sihtriihma

silmas pidades adekvaatset tagasisidet;

Asendada 100%-line e-8pe kombineeritud meetoditega. S.t et kuigi kursus on planeeritud
taielikult e-6ppe vahenditega, kasutada esimesel korral vaiksema grupiga kombineeritud Gpet,

et saada kursuse kéaigus paremat tagasisidet.

Kursuse testimisel peaks kursuse juhendaja saama hinnangu jargmistes valdkondades:

kursuse struktuur ja kujundus;

sisu - selle sobivus, asjakohasus, eelteadmistele vastavus ja organiseeritus;

Oppetdo efektiivsus - Bppimise produktiivsus kursuse jaoks planeeritud aja piires, dppijate
aktiivsus, tahelepanu ja valjendusjulgus, arutelude kasulikkus, materjalide omandatavus ja
adekvaatsus;

tehnoloogia kasutamine - positiivsed kiljed, probleemid, arvamus kasutatavast tehnoloogiast;
suhtlemine - vBimalused suhelda teiste Oppijatega ja Opetajaga, suhtlemise kvaliteet ja
kvantiteet;

Ulesanded - nende kasulikkus, raskus, ajamahukus, tagasiside saamise efektiivsus;

testid - nende asjakohasus, raskus, tagasiside;

toetus Oppijatele - tuutorite abi, tehnoloogia, raamatukogu ja arvutiklasside teenused,

Oppematerjalide kattesaadavus;
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o Opetaja - tema juhtiv roll, organiseerimisvéime, ettevalmistus, entusiasm, avatus.

Testimine on eriti vajalik, kui kursust hakatakse kasutama suurte gruppidega, kus dppetéd kaigus

kursuse muutmine on eriti raske.

Kvaliteedinbuded e-kursusele valjatootamise etapis

(V)

Kursus on hésti struktureeritud ja lihtne kasutada;

(V)

Oppematerjalide esitamisel kasutatakse kursuse dpivaljunditele vastavalt sobivaid meediume (nt
tekst, pildid, animatsioonid, audio, video jm);

Véljatootatud 6ppematerjalid vastavad dppematerjalide loomise headele tavadele;

Kursuse materjalide edastamisviis vastab dppijate vajadustele ja tehnilistele vdimalustele;

Kursuselt viidatud veebipdhine kirjandus on kéttesaadav;