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Opiobjekti mdiste

e Igasugune digitaalne voi mittedigitaalne objekt, mida
saab kasutada, taaskasutada voi viidata tehnoloogiaga
toetatud oppes (Learning Technology Standars Commiittee,
2000)

e Koosneb 3 osast: eesmark, juhised, tilesannete
kontrollimiseks (NETg, Inc., L'Allier, 1998)

e Vaike komponent, mida voib kasutada mitmeid kordi

erinevates Oppekontekstides ja neil on dpetuslik vaartus
(David Wiley, 2000)

 [ga digitaalne v6i mittedigitaalne olem, mida saab kasutada
oppimiseks, hariduses v6i koolituses (IEEE LOM standard,
2002)
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Oppe eesmirgil loodud elektroonne
oppematerjal, mida saab kasutada erinevates
kontekstides.

Mis kellelegi meeldib®©
Heal lapsel mitu nime!



Opiobjektide tunnused

e Kattesaadavus - 6piobjekt on kattesaadav ja kasutatav
tavakasutaja vahenditega (nditeks brauseriga)

* Koostalitlusvoime - 6piobjekti saab integreerida
erinevatesse Opikeskkondadesse

e Kohandatavus - 0piobjekti on véimalik muuta
(dtinaamilised)?

e Taaskasutatav - Opiobjekti saab kasutada erinevates
kontekstides, erinevate dppijatega, erinevates keskkondades

e Kestvus - Opiobjekt elab iile platvormiuuendused

e Granulaarsus - 0piobjekti on voéimalik lahutada
vaiksemateks osadeks voi liita mitu 6piobjekti itheks
suuremaks.



Opiobjektide erinavad tiitibid

e Uhte tiilipi (tekst, foto)
e Mitut erinevat tutipi (video-audioklipp)

e Kombineeritud (mitu erinevat tiitipi opiobjekti
koos naiteks veebileht videoklipiga)

Ldahtuvalt opiobjektide 6pieesmdarkidest voib
opiobjekt tlilesehituselt, kujunduselt ja sisult olla
vdga erinev (testide kogumik, 6ppefilm, hiipertekst
koos illustratsiooniga jne...)
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® Videoloeng
e Oppevideo

¢ Animatsioon
e Esitlus

e Test

e Audioloeng
e Simulatsioon

e Harjutus

Opiobjektide tlitibid

e Sisupakett

e Opiobjektide kogud
(veebilehed)

® Drillprogrammid

e Wiki 6pikud

e Artiklid

® Videoloeng esitlusega

e Interaktiivne tooleht



Opiobjekti metaandmed

MARKSONAD (TAG’id)
e Ainevaldkond

® Teema

e Sihtrahm

e Vorm voi tuup

e Autor

e Keel

e Autoridigused
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Opiobjekti kasutusala

e Mida vaiksem on Opiobjekt, seda laiem on selle
kasutusala ja suurem voimalus esitada seda
erinevates kontekstide, samas vaheneb vaartus
Oppimise kontekstis.

* Opetajal ei ole aega viiikestest objektidest teema
materjale kokku panna, ta ootab valmis lahendusi.
e Opiobjektid on mdeldud eelkdige selleks, et
voimaldaksid mingist protsessist aru saada, mitte
Opetada tervet ainekursust.
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Opiobjekti omadused

e Opiobjekt peab sobima dpitegevusega
e Opiobjekt peab olema:

e Moistetav

» Oppeprotsessi toetav

» Korrektselt disainitud

e Autoridigusi arvestav

» Soovitavalt vajadusel lihtsalt muudetav



Opiobjekt - Ideest teostuseni


http://lagazettedubuzz.typepad.com/photos/les_buzzeurs/idee.jpg�

Opiobjekti loomise etapid

IDEE JA VAJADUS

EESMARGID

OPPIMISPROTSESS (6ppimise mudelid)
EKSPERTHINNANG

TEHNILINE TEOSTUS (vahendi valimine)
DISAIN

KATSETAMINE

.
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Opiobjekti iilesehitus

Rowntree mudel (1990):

e Pealkiri

e Opieesmargid

e Sissejuhatus

e Kokkuvote

e Naited

e Rohutatud tahtsad aspektid (terminid, definitsioonid)
e Visuaalsed abivahendid - illustratsioonid

e Teksti integreeritud kiisimused ja métlemisiilesanded
e Lisamaterjalide viited

e kordamiskiisimused



Opiobjekti Gilesehitus

SCATE mudel:
e Scope - sissejuhatus, eesmargid, eeltingimused

(nduded)

e Content - 6ppematerjalid (tekst, audio, video,
graafika)

e Activity - iilesanded
e Thinking - reflekteerimine, arutlemine
e Extra - lisamaterjalid
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22 Sissejuhatus - Microsoft Internet Explorer

File Edit ‘Wiew Fawaorites  Tools  Help

@Eack 2 '\.._.:J @ @ {;j pﬁearch ‘-E’W\?Favurites @ @v .,; E‘a [r;' < \_;J @ ﬂ .‘3

Address @ hikkp: [, hariduskeskus , eefopiobjektidessee finde:x. hkml

v BEYGo  Lnks ¥

Sissejuhatus Sissejuhatus F
Eelteadmised ja
=g Oi Sissejuhatus
Mis on essea?
Kasutatud allikad Tere!
Olete tutvumas juhendiga "Essee Kirjutamine”. Loodan, et saate
koostatud materjalist abi oma edasistes dpingutes ja leiate oma
puudujadkicele taiendust. See on toetavaks materjaliks koikides
oppeainetes. )
Antud Spiobjekt on koostatud abiéppematerjaliks kdikide erialade
pohikooli- ja giimnaasiumijargsetele dpilastele.
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2l Asjaajamine -Gpiobjekt - Avaleht - Microsoft Internet Explorer
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Sisulkaart
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Avaleht

Avaleht

Ametikirju koostarakse infovahetuse eesmargil. Valjasaadetud dokumendi
YOrmistus on waga oluline, sest dokumendi wormistus ja kwaliteet annab pildi
asutuse asjaajamise korraldusest ja selle kultuurist. Subtumise kujundamisel on suur
osa esmamuljel Meeles tuleks pidada, et oluline on dokumendi plank, selle
kujundus, paberi kvaliteet, elementide paigutus ning wastavus asjaajamise heale
tavale.

Gppematerjal on abiks kdigile, kes dpivad asjaajamist ning neile kes igapievardos
tegelevad dokumentide |comisega. Siit leiab teaver kuidas korrekiselt wormistada

Tere tulemast Sppima ja koostama ametikirju. -

ametikirju.

@ Done
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Vahendi valik

e Agregaatorid
e Audiojavideo loomise
vahendid

e E-portfooliod

e Ekraanisalvestus

e Esitluste loomise vahendid
e Google rakendused

e Graafika

e Hindamismudeli loomise

vahendid
e Keeletehnoloogia vahendid
e Klassitarkvarad
e Konverteerimise vahendid
e Loengusalvestus

http://www.e-uni.ee/juhendid

Meediamangijad
Moistekaardid
Opikeskkonnad

Portatiivne tarkvara
Sisupakettide loomise tarkvara
Sotsiaalsed tarkvarad
Suhtlusvahendid

Teksti kirjutamise vahendid

Testide, ankeetide ja kiisitluste
loomise vahendid

Veebilehitsejad
Veebilehtede loomise vahendid
Veebipohised lahendused
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= f)iobjektide vahendite Ulevaade Parnumaa

Kutsehariduskeskuses
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Vahendid

H Mozilla Composer
M eXeLearning

H CMSimple

O MovieMaker

[0 HotPotatoes

B Wiki

B GooglePage
OHTML




Opiobjekti disain
e Kujundus

® Suurus

¢ Metaandmed

e Standardid

e Muutmine

¢ Interaktiivsus

e Kasutajasobralikkus

http://www.e-uni.ee/index.php?main=110
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/ Opiobjekti kvaliteet

e Sisu korrektne

P e

e Sonastus korrektne

e Tehnoloogia (vahend) toetab sisu edasiandmist
e Korrektselt viidatud

e Margitud autor

e Opieesmargid selged

e Sisu vastab Opieesmarkidele

e Sihtrihm on selgelt valja toodud



Opiobjekti kvaliteet

e Opiobjekti kasutamiseks on toodud selged juhised

e Opiobjekt aitab 6ppijail efektiivsemalt omandada
teadmisi/oskuseid

e Opiobjekt vdimaldab 6ppijal saada tagasisidet
e Opiobjekti on lihtne kasutada

e Vajadusel esitatud tehnilised ndéuded ja tugi
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Opiobjekti tekst

e Sisukad pealkirjad, selge eristamine muust tekstist
e Vasakjoondus

e Tekst liigendatud, kasutada loendeid, selged vahed
pealkirjade, 16ikude, peatiikkide ja teksti vahel

e Sans Serif fondid: Arial ja Verdana

e Rasvane voi varviline kiri teksti rohutamiseks (valtida
allajoonitud teksti)

e Hiiperlingid (veebiaadressid) pikalt valja kirjutada, avada
uues aknas

e Tekst lihtne, arusaadav ning iiheselt moistetav

e Terminid defineerida
. eoe



_ loomine
katsetamine

—_yurimine

arutlemine

vastu votmine

http://www.labset.net/media/prod/8LEM.pdf



http://www.labset.net/media/prod/8LEM.pdf�

Toredaid opiobjekte ideest
teostuseni!

Tanan kuulamast!
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