Mobiilse tehnoloogia
rakendamine ouesoppes
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Opikeskkonna muutumine

Kaks vastandlikku trendi:

 Tagasi opikeskkonna autentsuse suunas:
ulesanded elust enesest, uurimused,
meeltega maailma tajumine, ouesoppe
klassid, tagasi loodusesse

* Edasi opikeskkonna virtualiseerumise
suunas: Internet kui vorguuhiskonna
suhtlus- ja tookeskkond, arvuti kui
“mottetooriist”
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Mis on ouesope!

* ...oppimine ehedas looduskeskkonnas koigi
meeltega vahetu kogemise, ise tegemise ja
edasiopetamise teel

* holistlik ja situatiivne oppimiskasitus,
oppeainete integratsioon, loodus/
loovus/loomingulisus/loomulikkus, vahetu
kogemine ja koostoos tahendusloome

* Erinevad traditsioonid: skautlus,
seikluspedagoogika, tervisekasvatus,
oppekaigud, metsakool, koolimets/aed,
parimuskultuur, m-ope



Ouesdppe harta: 5 nurgakivi

o KEEL: koneta loodust, nimeta

o MEEL: koigi meelte kaudu, jaab meelde

* TEGU: kogemuslik aktiivope

e LUGU: loo oma to

* [VA: leia tahendus, j

gendus, anna edasi
aga teistega

* Vt. http://www.oue.ee

* Millise juures oleks abi mobiilsest

tehnoloogiast!



Naiteid

* Voistlusmang eMapps: www.emapps.com

» Keskkonnadetektiivid, muuseumimusteerium
jm (simud): http://education.mit.edu/ar/

* Geopeitus.ee, ReisiPutukas, KlopsuKoht
* Loodusvaatlus: Kooslused, Pikim puu

o UNESCO YDA:Vee haaled, HaalePuu
* Prugi teekond

o Koc
o Koc

ukoha kultuurilooline kaart
ukoha lood, YellowArrow.net

* Raa

<ivad puud, raakiv muuseum (RFID/NFC)



